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Om manualen till AdHoc Mp3 spelare, Mp3+

Denna manual ar med skerhet behaftad med ett antal olika stavfel samt diverse faktafel. LjusDesign AB har lagt
ner kraft och sjél i att hitta och korrigera dessa fel, men nagra kan ha smitigt igenom var rigorésa kontroll.

LjusDesign AB skall ej hallas ansvarig for skador eller kostnader uppkomna genom brukande av Mp3+.
Anvandande av Mp3+ gor s pa eget ansvar. LjusDesign AB avrader fran anvandande i ssmmanhang dér livoch
egendom kan komma till skada.

Manualen fari sin helhet, dock ograverat, fritt spridas och publiceras i I3mpliga sammanhang, dock uppskattas all
form av feedback samt garna alla former av forslag pa forbattringar av Mp3+ och denna manual.
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Sweden

Phone: +46-26-661500
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Introduktion till AdHoc Mp3 spelare, Mp3+

Stort tack for ditt intresse i Mp3+, vare sig du &r lycklig dgare till enheten, eller om du bara ar nyfiken pa vad du
kan anvanda Mp3-+ till, s3 ar var forhoppning att du skall bli mycket ngjd.

Mp3+ dr kortfattat en Mp3 spelare, fast med nagra ytterligare finesser. Bland nagra kan ndmnas att Mp3+ har
inbyggt slutsteg for att enkelt kunna ansluta passiva hdgtalare. Det finns en stereo line utgang om man vill koppla
till en sub-bas, eller helt enkelt 13ta signalen ga vidare till ett centralt ljudsystem, PA, utrop etc.

Vill du ansluta hérlurar, s& gar dven det bra. Du kan anvanda enkla 32Q lurar likavadl som mer professionella

600Q2.

Det gar dven att kopplattill trycknappar eller andra givare for att starta och stoppa upp till 128 unika férlopp. Via
serieport kan du styra upp till 65534 unika férlopp. Normalt ger tryck knappar en slutning, sd Mp3+ kan
naturligtvis stéllas om for att reagera dven pa "brytning”, bra att ha ndr man vill ansluta rorelse detektorer som
normalt endast ger "brytande” funktion vid narvaro.

Behdver du en ljudspelare som vid stromtillslag startar ett ljudférlopp som gar ut via hogtalare, och sedan
repeterar det i all evighet tills att strommen stangs av, dd ar Mp3+ precis det du behdver.

Vill du ha en lyssnarpost med horlurar dir besokarna kan vélja mellan 128 (65534) olika ljudspar, da &r Mp3+
exakt ratt maskin.

Sjalvklart finns inbyggt funktioner for slumpmassig uppspelning. Bara flytta 6ver dina filer och anslut strommen, sa
ardu igang. Vill du fjarrstyra sa finns naturligtvis serieportar, bade RS232 och RS485 pa baksidan av enheten.

Mp3+ fungerar lika bra som sjélvstandig enhet, kanske gdmd i nagot litet skrymsle, likaval som fast monterade
enhet i stora komplexa system. Allt ljudmaterial lagras pd Compact Flashkort (CF), sa det 4r litt att flytta runt dina
mp3 filer. Mp3+ anvander standard FAT filsystem, det gor att du enkelt kan dra och slappa filer, precis som du

redan nu gér med din dator. Det haringen betydelse om du dr MacOS, Windows eller Unix anvandare, valet ar
ditt.

Mp3+ dr utvecklad for att 16sa valdigt manga vanliga situationer dar det stélls krav pé flexibilitet och funktion.
Behdver du mer avancerade |6sningar dn vad standard installningarna erbjuder, sé finns naturligtvis mdjlighet for
dig som anvandare att 16sa dessa med en script fil, dven denna ligger pd samma CF kort som ditt ljudmaterial.
Du kan genom enkla scriptfiler byta skepnad pa din Mp3+ efter behov.

Sen, sist men inte minst. Mp3+ dr utvecklad i Sverige, och av folk som sjalv anvander Mp3+, det gor att du som
anvandare enkelt kan kontakta oss nar det karvar till sig.

Vi ser mycket fram emot all form av feedback pa de projekt dar Mp3+ anvands och naturligtvis ser vi fram emot
alla forslag till forbattringar.

Lycka till med din Mp3+

Stefan Gemzell
LjusDesign AB



Vad ligger i l1ddan?
Vid leverans av din Mp3+ spelare som kommer i en fin pappkartong, sa bor du se sa att alla delar finns med. Det

skall finnas 1 st Mp3+ enhet, 1 st 16Mb Compact Flash minne, 7 I6stagbara potentiometer pinnar, 1 st 12V 50VA
Plug-In transformator samt ett sladdstall att koppla mellan transformator och Mp3-+.

P4 Compact Flash kortet finns denna manual sparad som Acrobat fil, samt en grund scriptfil. Det finns &ven ett
enklare demoljud som startar automatiskt vid stromtillslag.

Varje enskilt exemplar av Mp3+ ar provkort och testat fore leverans.

Maste jag verkligen ldsa manualen?

Manualen till Mp3+ dr avsedd for att ge dig bade grundldggande samt mer detaljerad information om vad du kan

goramed Mp3+. Vi ser gdma att du tar dig tid att ldsa igenom manualen s3 att du far full nytta av din Mp3+ enhet,
det &rvart tiden.

Om du har funderingar 6ver sant som manualen inte tackerin, sa hér gérna av dig. Mp3+ dren mycket
kompetent enhet och var dnskan ar att hlla en levande dialog med alla anvandare s att du far ut maximalt av din
Mp3+.



Grundldggande funktioner

Vilka Mp3 filer kan jag anvdnda?

Mp3+ stddjer foljande format:
e MPEG audio layer 3 (ISO 11172-3)
e  Stdder MPEG 1 forlayer 3, alla sample och bitrates upp till 256Kbps i mono och stereo
e Stdder VBR (Variable Bit Rate)
e HeaderavtypID3v1

Vilka Mp3 filer kan jag inte anvdnda?

Standarden for Mp3 formatet har under dren utvecklats och delvis forandrats. En Mp3 fil innehdller forenklat sett
tvd huvudbestandsdelar, dels ar det ljudmaterialet, men dven en ID tag som innehaller information om ljudfil,
artist, gengre etc. ID3v1 ar uppbyggd sa att ljudmaterialet kommer forst och sist kommer ID taggen. ID3v2 har
det omvanda forhallandet, dvs forst ID tag, och darefter ljudmaterial.

Mp3+ accepterar enbart mp3 filer forsedda med ID3v1, och denna far da vara max 128 bytes lang.

Skulle du fa problem med att Mp3+ inte vill spela upp dina Mp3 filer, sa kolla igenom ifall du har nagon fil med for
lang header. Kér du med winamp eller liknande, s brukar det ga att f4 ut denna information om Mp3 filen.

Ett gott tips ar att alltid ta bort all form av ID tag information fran de ljudfiler som du skall anvinda med Mp3+

Hur skapar jag mp3 filer?

Nar du skapar dina Mp3 filer s rekommenderar vi att du anvander ett professionellt ljudredigerings program,
detta for att du skall vara saker pa att det blir korrekt format pa Mp3 filerna. Ett program som vi rekommenderar ar
Audition som finns hos Adobe p3 http://www.adobe.com/ Fordelen med att vilja en kvalificerad programvara ar
att det ger dig som anvandare méjlighet att dven redigera ditt ljudmaterial. Det drinte helt ovanligt att nivder maste
justeras, trimma start och slut pa ljudet, kanske gora en brusreducering.

Naturligtvis finns det en uppsjé med val fungerande snarlika program sa valet ar mest en smaksak.

Hur hog bitrate gar att anvinda?

Mp3+ dr konstruerad for att spela samtliga vanlig férekommande Mp3 format. D3 det finns ett stort antal Mp3
komprimerare, och det dr omdjligt att kontrollera att alla dessa verkligen producerar filer som Mp3+ kan hanters,
sa foreslar vi att du forst anvander valkanda komprimerare, far du 3nda problem med ljudmaterialet, s prova ett
annat kodningsprogram.

Generellt sett klarar Mp3+ av alla format fran 8 Kbps, 11025Hz, Mono upp till 256 Kbps, 44100Hz, Stereo.
Forutom detta hanterar Mp3+ ven variabel bitrate (VBR) fran 10 - (80-95 Kbps) upp till 100 - (150-320 Kbps).

Den avkodare fér mp3 formatet som anvands i Mp3+ har egentligen inte dikumenterat stéd for mp3 filer med en
bitrate upp till 320Kps, men vi har dnnu inte hittat nagot fall dar filer med 320Kbps har fallerat, s utan att lova
nagot sa kan vi nog sdga att Mp3+ dven klarar av att hantera mp3 filer med en bitrate upp till 320Kbps.



Att flytta filer till Mp3 +

Mp3+ laser Mp3 filer fran ett Compact Flash (CF) minne. Detta minne kan du enkelt ta ut fran Mp3-+. For att flytta
over dina Mp3 filer till minnet s& anvdnder du enklast en Compact Flash lsare med USB anslutning Denna
adapter kan du sedan ansluta till din dator. Detta 3r samma teknik som du sakert redan anvanderi din
digitalkamera.

Har du ingen l3sare for Compact Flash minnen, s hittar du sddana hos din vanliga datorhandlare fér ca 500:-. En
sadan lasare brukar hantera alla former av flash minnen, allt fran memmorystick till sercure flash. De brukar heta
”6in 1” eller liknande.

Har du sedan tidigare en digitalkamera sa har du troligtvis redan tidigare anvant CF minnen. Det finns ett flertal
olika varianter av CF lasare, dels for PC-Card (PCMCIA) men dven for USB. Fordelen med att vélja en USB variant
ar att du enkelt kan ansluta till bdde PC och Mac datorer utan problem.

Mp3+ levereras med ett 16MB CF minne. Om du behdver mer lagringsutrymme for dina ljudfiler sa finns det CF
kort i storlek upp till 8GB.

EE Compact Flash {F:}

=101 x|

J Arkiv  Redigera Visa Favoriter  Werkbyg  Hidlp

J FEakit « = v|@56k |:‘[_L']I‘\'Lilppar @“ﬁq; < Eﬁ:||'
JF\QFEES IE Compack Flash (F:) j P Ea

Compact Flash (F:)

Marmn Starlek | Tvp ¢ Andrad
DPraject documentation Filmapp Z003-05-15 14:21

IEl‘ﬂanual Mp3+ 030320.pdf 3282 kB  Adobe Acr,,, 2003-03-Z1 09:37
Playlist . BIMH 1kE  BMH-Fil 2003-04-16 11:35
1752 kB Winamp m... =2002-04-24 14:42

ooz kB Winamp m... 2002-04-24 15:18

5 obiekt |5, 45 MB A= Den har datorn 4

Nar du for dver filer till ditt CF kort sa skall du alltid I3gga dina ljudfiler direkt i root biblioteket. Om du lagger mp3
fileri ndgot underbibliotek sd kommer Mp3+ aldrig att hitta dem.

En rekommendation 3r att du alltid skall I3gga med en kopia av manualen pa ditt CF kort for kommande behov.
Det r alltid bra att ha manualen I3tt tillhands da det kanske kan ga flera ar mellan omgorningarnaii dina projekt.
Pappers manualer har alltid en tendens att forsvinna med tiden. Av erfarenhet ar det dven bra att lgga med ditt
projekts dokumentation pa CF kortet. De projekt som gjordes for 3-4 ar sedan har man ofta svart att komma ihag
fullt ut. Du kan lagra precis vilka filer som helt pa CF kortet, allt fran Excel till CAD ritningar.



Inte att forgldmma, gor alltid backup pa innehallet pa dina compact flash kort. Man vet aldrig vilka som kommer att
pilla pd enheten under arens lopp. Olyckan &r alltid I5tt framme.
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Hur stora mp3 filer kan man anvanda?

Mp3+ kan hanterai princip hur stora filer som helst. Begransningen ligger i valet av storlek ps Compact Flash (CF)

kortet. Mp3+ hanterar CF kort formaterade med FAT12, FAT16 samt FAT32. Det innebér att det gar utmarkt att

anvanda langa filnamn, precis som i en vanlig dator.

FAT &r en gammal kvarleva fran de tidiga persondatorerna pa 80-talet. File Allocating Table (FAT) &r ett slags
vagvisare med skyltar och gatuadresser som gor att datorn ”hittar” pa disken. Nar du formaterar ditt CF kort, s3

Igger datorn in en ny frasch “karta” dver hur CF kortet ser ut.

Hur skall man namnge mp3 filerna? (Grund)

For att Mp3+ skall kunna forsta vilken mp3 fil som du vill anvinda maste de vara namngivna pa ett logiskt vis. Alla

de Mp3 filer du vill kunna anvanda maste namnges enligt foljande:

De forsta 4 tecknen i filnamnet skall vara mellan 0001 och 9999, detta innebér att mp3 filens forsta fyra tecken
ger mp3 filerna ett unikt identifikations nummer. Mp3+ kan pa detta satt hantera upp till 9999 unika mp3 filer.

Det farinte finnas ndgon fil som startar pa 0000.

En god rekommendation for [asbarheten ar att dopa filerna enligt formatet - ”nnnn - Filbeskrivning.mp3”

Ett exempel pa hur det kan se ut:

EE Compact Flash {F:)
J Arkiv  Redigera Visa Faworiter  Werkkyg  Hijalp

=101 x|

J ‘P Eakdt -« =* v|@,56k L Mappar ®|%q;>< @"

J Adress IE Compact Flash {F:)

| @adn

Compact Flash (F:)

Mamn Storlek | Tvp 7

findrad

[ Project documentation Filrmapp

'EManual Mp3+ 030320, pdf 3282 kB Adobe Acr...
Plarylist, BMH 1KE  BMH-Fi
0009 - Engine.mp3 1 752 kB Winamp m...

0123 - Pure sinus. mp3 552 kB Winamp m...
5.'-"351 - Stereo Test.mp3 g6 kB Winamp m...

Z2003-05-18 14521
Z0053-03-21 0957
Z003-04-16 11135
Z002-04-24 14:42
2002-04-24 15:18
2002-04-24 14:22

|6 ekt 5,53 ME

|@. Den har datorn
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Hur skall man namnge mp3 filerna? (Avancerad Niva)

Detta dr den utdkade beskrivningen pa hur du skall namnge dina mp3 filer. Mp3+ anvénder sig i grunden aven
hexadecimal angivning av filernas namn.

For att Mp3+ skall kunna forsta vilken mp3 fil som du vill anvdnda maste de vara namngivna pé ett logiskt vis. Alla
de Mp3 filer du vill kunna anvanda maste namnges enligt f6ljande:

Forsta 4 tecknen i filnamnet skall vara mellan $0001 och $FFFF, dettainnebir att filens forsta fyra tecken i
hexadecimal form ger Mp3 filerna ett unikt nummer. Mp3+ kan som mest hantera upp till 65534 unika mp3 filer.
Tecknet ”$” indikerar enbart att talet efter ari hexadecimal form. Nar du namnger dina mp3 filer skall du inte
skrivamed "$” tecknet.

Det farinte finnas nagon fil som startar pa $0000.

Exempel pa hur det kan se ut:

EE Compact Flash (F:)

J.f\rkjv Redigera Yisa Favoriter Verktvg Hjalp

J ‘= Bakit - = - |@Sﬁk LY Mappar ®|% Lz @"
J.D.dress IE Compack Flash {F:) ﬂ @Gg Eill

Compact Flash (F:)

Mamn Storlek | Tvp # Andrad

] Project docurmentation Filmapp Z003-05-13 14;21
'@Manual Mp3+ 030320, pdf 3282 kB Adobe Acr... 2003-03-21 09:37

Playlist BMH 1 kB BMH-fil 2003-04-16 11:35
0009 - Engine.mp3 1752 kB Winamp ... 2002-04-24 14:42

0123 - Pure sinus.mp3 552 kB Winamp m... 2002-04-24 15:18
EFF\CD - Sterea Test.mp3 | G6 KB Winampm... 2002-04-24 14:22

£ objekt 5,53 VB [\= pen har datarn v




Om mp3 filer med samma namn

I exemplet nedan sa har tva filer fatt samma namn, i alla fall ur Mp3+ syn pa tillvaron.

De tva mp3 filerna dr for Mp3+ helt identiska, de fyra forsta tecknena ”0001” dr samma. Denna konflikt 16ser
Mp3+ genom att vilja den fil som var forst nerladdat till Compact Flash kortet.

EE Compact Flash (F:) o ] 54
J Arkiv  Redigera  Visa  Fawvoriter  Werkbwg  Hjdlp |

J = EBakdt - = v|@56k LY Mappar @“ﬁ o x @|'
Jndress IE Comnpact Flash (F:) j o Gatl

Compact Flash (F:)

Starlek | Tvp # Andrad
Filmapp 2003-09-15 14:21

3262 kB Adobe Acr... 2003-03-21 09:37

1B BMH-Fil 2003-04-16 11:35
001 - First Foor.mp3 1752 kB Winamp m... Z2002-04-24 14;42
DDDI - Second floor . mp3 552 kB Winamp m... 2002-04-24 15:18

5 objskt 5,45 MB [\=) pen har datorn v

Hur skall man namnge script filen?

Script filen som anvands for att nd mer avancerade funktioneri Mp3+ skall alltid bendmnas ”Playlist. BMH”. Denna
fil skall ligga pa samma plats som mp3 filerna, dvs. direkt pd Compact Flash kortet, inte under ndgon mapp.

Mp3+ anvander sig enbart av den information den kan hitta i root biblioteket pa CF kortet.
Enklast skapar du din scriptfil i en vanlig text editor. | Windows anvander du "Notepad” eller ”Anteckningar”.

&7 Playlist. BMH - Anteckningar 0] x|

Arkre Redigera Format  Hjalp

setup: 0001, 0000, FFFF, 0000, 0000, 0000, 0101, 0000, 0000, 0000, 0000 -]
$0001: 0001,10,0000,00,0000,00,0000,00,0000,00,0000,00,0000,00

| I

I Mac miljé kan du anvanda vilken ren text editor som helst, ett bra program ar "Haxial Text Edit”, det ar ett
shareware program som finns pa http://www.haxial.com/

EJ TE: Playlist.BMH

File Tools Favorites Location o

Setup: 0001,0000,FFFF,FFFF,FFFF,FFFF,0101,0000,0000,0000,0000 =
$0001: 0D001,00,0000,00,0000,00,0000,00,0000,00,0000,00,0000,00




Avancerade funktioner

For att utoka Mp3+'s funktioner har du méjlighet att ligga en script fil (Playlist. BMH) pa ditt Compact Flash minne.
Med denna fil kan du nd kraftfulla funktioner som gor att du kan férandra och anpassa Mp3+ sa att du far exakt

den funktionalitet du 6nskar.

Enklast skapar du din script fil med en vanlig text editor i din dator.
Det finns nagra fa regler pa hur scriptfilen skall vara uppbyggd for
att Mp3+ skall klara av att 13sa filen.

&) Plaplizt BMH - Anteckningar
brkiv  Fedigera Format  Hialp

for att avsluta raden

Raden skall vara 62 tecken
lang. Avslutat med ett
mellanslag och darefter “retu’

=10] x|

Setup: 0001, 0000, FFFF, 0000, 0000, 0000, 0101, 0000, 0000, 0000, 0000 ]
$o00l: 0o00l, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0002: 0004, 20,0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0003: 0003, 80, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0004: 0002, AD, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00

i

Alla rader skall alltid innehalla 62 tecken varken mer eller mindre.
Dettainnebdr att forsta raden ”Setup:” skall avslutas med ett
mellanslag, detta for att raden skall uppna 62 tecken.

Raden skall vara 62 tecken
lang. Avslutat med ett ”retur”

for att avsluta raden

Alla rader skall efter de uppnadda 62 tecknen avslutas med en "Retur”, det markerar for Mp3+ att aktuell rad
avslutats. Sista raden skall avslutas med endast ett enda retur.

D4 mycket av script filens uppbyggnad baserar sig pa hexadecimal information, s rekommenderas att du

anvander en bas-konverterare. En bra sddan, Baseconv, finns p3 http://www.rwakelin.freeserve.co.uk/

Uppbyggnad av script fil, Playlist.bmh

ValX =
$Addr
Fil1-5
Flag

Virde av parameter X ($0000-$FFFF)
Vald address / Knapp ($0001-$FFFF)
Fil Nr att spela ($0001-$FFFF) ($0000 indikerar slut pa playlist)
Flaggor for aktuell Mp3 fil ($00 - $FF)

Setup: Val1,Val2,Val3,Val4,Val5,Val6,Val7,Val8,Val9,ValAValB
$Addr: Fil1 Flag,Fil2,Flag,Fil3,Flag Fil4,Flag,Fil5,Flag,Fil6,Flag,Fil 7 Flag
$Addr: Fil1,Flag,Fil2,Flag,Fil3,Flag Fil4,Flag,Fil5,Flag,Fil6,Flag,Fil 7 Flag

$Addr: Fil1,Flag Fil2,Flag,Fil3,Flag,Fil4,Flag Fil5,Flag,Fil6,Flag,Fil7,Flag

I foljande kapitel gor vi en genomgang av alla bestandsdelarna i scriptfilen.
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Parametrar
“Setup:” raden berdttar for Mp3+ “Vem &rjag”. Efterfoljande rader sdger “Vad skall jag gora”.

Har kommer forst genomgangen av ”Setup:” radens parametrar.

| Val 1 = Autostart '
Val 2 = Trigger
input NO/NC
Val 7=Mp3+ ID
number.

& Playlist BMH -Antecknigar | | | |

Arkiv  Redigera Fomat Falp

Val 9 = Reserverad
for framtida bruk.

Val 3-6 = Master
volume. Preset 1 to 4

Val 8§ = Random
play. Slumpmassig
uppspelning.

=10 |

Setup: 0001, 0000,FFFF, 0000, 0000, 0000, 0101, 0000, 0000, 0000, 0000
$0001: 0001,10,0000,00,0000,00,0000,00, 0000, 00, 0000500, 0000, 00

=
-

Val A = Beep Val B = Debug. Antal
Volume Beep/Liangd

Autostart
Parameter
Val 1 $0000-$FFFF $0000 = Ingen knapp alls.
Simulera knapptryckning vid stromtillslag | $0001 = Knapp 1
for automatisk start av uppspelning. $0002 =Knapp 2
$00F 3 = Knapp 243

Trigger input Normalt oppen (NO) / Normalt stangd (NC)

Parameter
Val2 $0000-$FFFF $0000 = Alla ingangar reagerar p3 slutning.
Styrde 16 ingangarnas funktion. En $FFFF = Alla ingangar reagerar pa brytning.

ingang kan reagera antigen pa slutning $F807 =1-3(Brytning), 4-11(Slutning),12-16(Brytning)
eller brytning.

Hexadecimalt $F807 = Binart %1111 1000 0000 0111. Las bakifran i bindra talet. Ingang 1-3 reagerar pa
"Brytning”. Ingang 4-11 reagerar pa ”Slutning”. Ingdng 12-16 reagerar pa "Brytning”
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Master volym preset 1-4

Parameter

Val3 $0000-$FFFF $0000 =Volym Hoger 0%, Volym Vanster 0%
Preset volym pos: 1 $FFFF =Volym Hoger 100%, Volym Vanster 100%
Hog byte = Hoger $00-$FF $A000 =Volym Hoger 63%, Volym Vianster 0%

Lag byte = Vanster $00-$FF

Parameter

Val4 $0000-$FFFF $0000 =Volym Hoger 0%, Volym Vanster 0%
Preset volym pos: 2 $FFFF =Volym Hoger 100%, Volym Vanster 100%
Hog byte = Hoger $00-$FF $A000 = Volym Hoger 63%, Volym Vanster 0%

Lag byte = Vanster $00-$FF

Parameter

val5 $0000-$FFFF $0000 = Volym Hoger 0%, Volym Vanster 0%
Preset volym pos: 3 $FFFF =Volym Hoger 100%, Volym Vanster 100%
Hog byte = Hoger $00-$FF $A000 = Volym Hoger 63%, Volym Vanster 0%

Lag byte = Vanster $00-$FF

Parameter

Valé $0000-$FFFF $0000 = Volym Hoger 0%, Volym Vanster 0%
Preset volym pos: 4 $FFFF =Volym Hoger 100%, Volym Vanster 100%
Hog byte = Hoger $00-$FF $A000 = Volym Hoger 63%, Volym Vanster 0%

Lag byte = Vanster $00-$FF

Val 3 till Val 6 innehdller 4 olika installbara master ljudnivaer. Dessa kan senare kallas fram vid uppspelning. Ifall
du har ett ljudmaterial som &r ojamnt i volym, sa kan du gora justeringar genom att spela upp ljudmaterialet
genom dessa master volym presets.

Mp3+ ID nummer

Parameter

Val7 $0101-$FEFE $0101 =Grupp $01, Individ $01

Grupp/Individ nummer. $FEO1 = Grupp $FE, Individ $01

Ho6g byte = Grupp nummer $FEFE = Grupp $FE, Individ $FE (Sync Signal Master)
| Lag byte =Individ nummer

Val 7 anvands for att identifiera och sarskilja Mp3+ enheter vid serickommunikation. T.ex. gr det att skicka
kommandon till specifika ID eller grupper. Alla spelare kan ha samma grupp, men olika ID etc.

En reservation som ar viktig. Nar du kér Mp3+ synkronstyrda, sa skall det finnas 1 master och helst minst 1 slav
enhet. Master enheten skall ha ID $FEFE for att Gverhuvudtaget skicka ut ndgon sync information. Resterande
enheter lyssnar enbart pa sync porten.



Mp3+ enheter som inte har nagon scriptfil far automatiskt adress $0000.

Slumpad uppspelning

Parameter

Val8

$0000-$0002

Random Mode

$0000 = Ingen slump alls
$0001 = Slumpmissig uppspelning - Filer. “nnnn*.mp3”
$0002 = Slumpmdssig uppspelning - Enligt Play list (Knappar)

Nar Val8 = $0001 startar en slumpad uppspelning av de mp3 filer som finns pa compact flash kortet. Dock skall
filerna namnges enligt tidigare "nnnn*.mp3” for att Mp3+ skall acceptera dem.

Vid Val8 = $0002 sa kors en randomiserad uppspelning utifran de trigg ingangar som ar definierade i scriptfilen.
Effekten blir att Mp3+ slumpmassigt gor virtuella knapptryckningar. Varje ljudfil spelas klart innan ny slumpmassig
knapptryckning utfors.

Den hdr funktionen ar erkant lite svar att f4 grepp om, men ndr du val har fatt det sd kommer du att verkligen gilla

den.

Diagnostik/Ovrigt

Parameter

Val9

$0000-$FFFF

Denna parameter anvands ej.
Reserverad for framtiden

Parameter

ValA

$0000-$FFFF

Beep volym

Hog byte = Hoger kanal $00-$FF
| Lag byte = Vanster kanal $00-$FF

$0000 = Volym Hoger 0%, Vanster 0%
$FFFF =Volym Hoger 100%, Volym Vanster 100%
$A000 = Volym Hoger 63%, Volym Vanster 0%

Parameter

ValB

$0000-$FFFF

Pip langd, Antal pip

Hog byte = Langd $00-$FF
Lag byte = Antal $00-$FF

Langdi1/100 sekunder.
$050A =5/100 sek lang, 10 pip
$0F01=15/100 sek lang, 1 pip
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Flagga
Fran rad 2 och framét i script filen anges vad aktivering av de olika ingangarna skall géra och hur de skall bete sig.
Dettainnebar enkelt uttryckt - "Vad skall jag gora”

Setup: Val1,Val2,Val3,Val4,Val5,Val6,Val7,Val8,Val9,ValAValB
$Ingang: Fil1,Flagga,Fil2,Flagga,Fil3,Flagga Fil4,Flagga,Fil5,Flagga,Fil6,Flagga,Fil7,Flagga
$Ingang: Fil1,Flagga,Fil2,Flagga,Fil3,Flagga Fil4,Flagga,Fil5,Flagga,Fil6,Flagga,Fil7,Flagga

$Flagga for $Flagga for
$Fil3 $Fils $Fil7
$Flagga for $Fil6

G Plyistbroh - Anteckningar] | _iBix]

Arkiv  Redigera Format  Hjalp
Sevup: 0001000, FEFF 0000, 0000, 0000, 10100 O0aD, Oadrd 4000, 000e ﬂ

$Flagga for

$Flagga for
$Fill

!

$Ingéng = Ingéng.
$0001 - $FFFF

1 2 v

$Fil5 = Position
nr 5

$Fil3 = Position
nr 3

$Fill = Position b $Fil7 = Position

nr 1

nr 2 nr 4 nr 6
Parameter
$Ingéng $0001-$FFFF $0001 = Ingéng nr: 1
Anger vilken ingdng som avses. $0F01 = Ingang nr: 3842
Varje rad kallas fr en ”Spellista” $050A = Ingang nr: 1291
$000F = Ingang nr: 15

De 16 forsta ingangama (128 via Bank Select) finns tillgangliga via Control Bus, den 25-pol D-sub kontakten.
Resterande nas via serieport alternativt internt via script filen. Totalt 3r det mdjligt att 13ta Mp3+ hantera dver
60000 olika mp3 filer.

Parameter

Fill-7 $0001-$SFFFF 0001 = Mp3 fil med namn ”0001*.mp3”

Anger vilken / vilka mp3 filer som skall | 000F = Mp3 fil med namn “000F*.mp3”
spelas upp nér vald ingéng blir 093B = Mp3 fil med namn ”093B*.mp3”
aktiverad.
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Parameter

Flagga $00-$FF

Anger hur vald Mp3 fil skall spelas upp.

Flaggan &r baserat pa ett 8 bit binért tal
dér varje position slar pa eller av en
funktion.

$01 = Lag bit, Master volym instéllning (Val 3-6)

$02 = Hog bit, Master volym instéllning (Val 3-6)

$04 = Vinta pa “ Trigger” (Stift 20 i Control bus)

$08 = Spela medan ingéng ar aktiverad

$10 = Repetera / Loop

$20 = Xbass

$40 = Simulerad knapptryckning. FilX = Virtuell knapp
$80 = Avbrytbar (Omvind logik)

$01 = %0000 0001 = Lag bit for val av Master volym. (Val 3-6)
$02 = %0000 0010 = Hog bit or val av Master volym (Val 3-6)
$04 = %0000 0100 = Vinta pa “ Trigger” (Stift 20)

$08 = %0000 1000 = Spela medan ingéng &r aktiverad.

$80 = %1000 0000 = Avbrytbar (Omvénd logik)
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Flagga $01 & $02 — Val av master volym

Flagga $01 och $02 kombineras for att valja en av de fyra mastervolym installningarna som du kan definiera. Allt
ditt ljudmaterial spelas upp via denna mastervolym.

Ett exempel pa det bindra talsystemet. Har later vi "% beteckna att det &r ett binart tal.

%00=0. (Bindrt Noll Noll= Decimalt Noll)
%01=1  (Binart Noll Ett = Decimalt Ett)
%10=2  (Binart Ett Noll= Decimalt Tva)
%11=3 (Binart Ett Ett= Decimalt Tre)

Detta later oss alltsa valja mellan 4 installningar (0-3).

Val 3 $FFFF =
Volym Hoger = $**FF (100%)
Volym Vénster = $FF** (100%)

Val 5 $00FF =
Volym Hoger = $**00 (0%)
Volym Vénster = $FF** (100%)

Val 1 $0001 =

Autostart av Val 4 $FF00 = Val 6 SAO0AO =

innehallet pa Volym Hégrer = $**FF (100%) Volym Hoger = $**A0 (62%)
ingang $0001 Volym Vinster = $00** (100%) Volym Vinster = $A0** (62%)

8 Plyiskbroh - Anteckningar )/ =

Arkiv  Redizzra Format  Halp
Setup: 00010000, FFEF, FFOC, QOFE -A0m0,.01 01, 0000, 0000, 0000, 0000 ;l

"

1 Ll

Fill = $0008 Fil2 = $0008 Fil3 = $0008 Fil4 = $0008
Spela fil Spela fil Spela fil Spela fil
0008*.mp3 0008*.mp3 0008*.mp3 0008*.mp3
Flagga = $00 Flagga = $01 Flagga = $02 Flagga = $03
Anvind Anvind Anvind Anvind
master volym master volym mastet voly m master volym
preset $00. preset $01. presety $02. preset $03.
Lagrad i Val3, Lagrad i Val4, Lagrad i Vals, Lagrad i Valé6,
SFFFF $FF00 ' $OOFF SA0AO

I exemplet ovan spelas samma ljudfil upp 4 ganger, men med olika ljudvolm. Férst med full volym, sedan med
enbart ljud i héger kanal, darefter enbart i vanster kanal och sist med ljudvolym motsvarande 62% av normal
volym i bada kanalerna.

Flagga $04 — Vanta pa “Trigger”

$04 ar en indikering att Mp3+ skall spela upp vald Mp3 fil och darefter invanta en slutning mellan " Trigger” (Pin
20) och GND (Pin 24) i Control bussen (25-pol D-Sub) innan den gr vidare i script filen.
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Ett anvandningsomrade for detta ar ndr du har en dorr, och varje gang dorren 6ppnas, sa skall en ny Mp3 fil
spelas.

Flagga $08 — Spela medan ingang ar aktiverad

$08 ger anvandaren mojlighet att styra uppspelningen sa att vald 13t endast spelas upp sa linge som aktuell
ingdng ar aktiverad. Denna funktion bor enbart anvandas enligt principen "1 ingang - 1 mp3 fil”

Flagga $10 — Repetera / Loop

$10 indikerar for Mp3+ att den Mp3 fil som spelats skall repetera (loopa). Denna funktion anvinds for att lata vald
mp3 fil repeterai all evighet. Detta pagar tills att ndgon annan handelse avbryter repeterandet.

Flagga $20 - XBass

$20 Later Mp3+ aktivera en funktion som lyfter upp basregistret pa vald Mp3 fil. Detta 4r den enda inbyggda DSP
funktioneniMp3+.

Flagga $40 — Simulerad knapp tryckning

Genom $40 kommer vi till en intressant funktion i Mp3+. Da Mp3+ ar uppbyggd kring virtuella "knappar” eller
”Ingangar”, sa dr det ibland av intresse att kunna "trycka” pa virtuella knappari script filen.

Ett konkret exempel ar ndr man vill ha fler an 7 Mp3 filer spelade i rad. D3 varje virtuell ingang endast kan hélla 7
filer, s4 ar man tvungen att lanka vidare till en annan virtuell ingdng. Detta gér man med hjalp av en simulerad
knapp tryckning. Du kan ha dver 60000 ingangar sa de tarinte slut i forsta taget.

& Playlizt BMH - Anteckningar - O] x|

Arkiy  Redigera Format  Hjalp

Setup: 0001, 0000, FFFF, 0000, 0000, 0000, 0101, 0000, 0000, 0000, 0006, -]
$0O00L: 0001, 00, 000? CICI 0012 o0, 0002 CICI 0001 00,0035, 00,0128, 40"-..
$0OL25: 0004, 00,0002, 00, 0000, 00, 0004, 00, 0001, 00,0022, 00 012%,40 ;
§01258: 0001, 00,0045, 00, @Clli""li)ﬁl Q0L10, 00, 0036, 00, 0017, 00 130,407
$0L30: 0002, 00,0073, CICI o001, 40,0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, GB00.,-60

-]

For mer information om denna funktion sa I3s gara igenom de praktiska exemplena langre fram i manualen.

Flagga $80 — Ej Avbrytbar
$80 aktiverar en funktion som gor att Mp3+ inte accepterar nagra som helst kommandon fram tills att aktiv Mp3

fil ar avslutad. Efter detta accepterar Mp3+ nya kommandon.

Om du haren lyssnarpost med nationalsanger, sa kan det vara lite skoj att just den Svenska av en handelse inte
gar att avbryta medan daremot alla andra avbryts av nytt val.
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Kommentarer kring "Flagga”

De flesta av Flag parametrarna gar att kombinera pé flera sétt. For att forenkla det lite sa ar Flag ett 1 byte langt
binar varde %00000000. Varje position i denna byte motsvarar en specifik funktion dar %00000000 = $00 ar
grund instéliningen.

$00

%0000 0000

Grund instdlining

Master volym val = 0 (Val 3)

Vanta pa "Trigger” = 0 (Inte aktiv)

Spela medan aktiverad = 0 (Inte aktiv)
Repetera= 0 (Ingen Repetering)

XBass =0 (Ingen XBass)

Sim. knapp tryckning = 0 (Ingen knapp)
Avbrytbar = 0 (Inte aktiv)

%0000 0000
%0000 0000
%0000 0000
%0000 0000
%0000 0000
%0000 0000
%0000 0000

Gar vi vidare bland méjliga varianter av Flag, sa visar det sig att det gar att blanda och kombinera rtt rejalt.

$A7

$A7 indikerar att master volym 3 (Val 6 ) ar vald, systemet invintar en "Trigger” signal (Pin20), Den aktiva laten

%1011 0111

Master volym val=3

Vianta pa “Trigger” =1
Spela medan aktiv="0
Repetera=1

Xbass =1

Sim. knapp tryckning =0
Avbrytbar =1 (Ej Avbrytbar)

%0000 0011
%0000 0100
%0000 0000
%0001 0000
%0010 0000
%0000 0000
%1000 0000

repeterar kontinuerligt, XBass ar aktiverad samt slutligen att systemet inte gar att avbryta da det r satt som ej
avbrytbart.
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Kommentarer kring scriptfilen

Att utesluta script filen.

Aven om du rekommenderas till att alltid anvénda en script fil, 3 dr det fullt m&jligt att ignorera denna fil helt och
héllet. Det som d4 sker &r att Mp3+ anvander sig av grund instaliningar for att fortfarande fungera.

Exemplet nedan visar hur installningen ser ut om det hade funnits en script fil (Playlist BMH). Notera hexadecimala
numreringen pa ingangar och ljudfiler. Ingadng $0001 kopplas direkt till ljudfil nr $0001.

& Playlist.BMH - Anteckningar - 10| x|

Arkiv  Redigera Format  Hijslp

Setup: 0000, 0000, FFFF, 0000, 0000, 0000, 0000, 0000, 0000, 0000, 0000
$0001: 0001, 00, 0000, 00, 0000, OO, 0000, 00, Q000, 00, 0000, 00, 0000, 00 |
$0002: 0002, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, OO
$0003: 0003, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, G000, A0, 0000, 00
$0004 1 0004, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0005: 0005, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0006: 0006, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, A000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0007: 0007, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, D0
$0008: 0008, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, A0, 0000, 00
$0009: 0009, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, A000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$000A: O00A, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, OO
$000B: 000E, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, A0, 0000, 00
$000C: 000C, 00, 0000, 00, Q000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$000D: 000D, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$000E: OOO0E, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$O00F: OOOF, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, D0
$00L0: 001G, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, A000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$001L: 0011,00,0000,00,0000,00,0000,00,0000,oo,oooo,oo,oooo,oo_J_J

-

4] 2

Bland exemplen fran verkligheten langre fram i denna manual, sa finns det med en genomgang av lyssnarpost
som ej anvander script filen.



Indikatorer (Framsidan)

= 9 = 9 ¢
@ @ @ O @ O
Mp3+

LED dioder

Mp3+ har pa framsidan 3 LED indikatorer for att visa pa aktivitet och status.
Play

Detta 4r en dubbelfirgad (Gron/Rod) indikator fér uppspelning.

Fast gront sken Vald mp?3 fil spelas.

Fast rétt sken Vald Mp3 fil saknas.

Generellt mjukvarufel.
Compact Flash ol3sligt/saknas

Slackt Ingen uppspelning pagar
Mp3+ fungerar
Data
Enkelfargad (Gul) indikator indikerar pagaende data kommunikation via serieport. (RS232 / RS485)
Blinkande Gult sken Data kommunikation pagar
Slackt Normalldge
Power

Detta 4r en enfargad (Gron) indikator for matnings spanning.

Fast gront sken Matning Ok

Slackt Ingen matning spanning.

Mp3+ har skydd mot underspanning. For lag inspanning resulterar i att Mp3+ skyddar vitala delar vilket visar sig i
mycket brus och dalig ljudkvalitet, i varsta fall blir det helt tyst.

Sakring inne i Mp3+ dr av sjdlvidkande typ.

Volym och Tonkontroller

Mp3+ &r forsedd med volym och tonkontroller for att ge en grundliggande kontroll dver ljudniva och klang.
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P4 framsidan av Mp3+ finns 6 hal avsedda for potentiometerpinnar som finns med i original kartongen. P4
baksidan finns likasa reglaget for hdrlurs volym. Dessa rattar ar avsedda for att vara i och urtagbara. De trycks
enkelt i ndr de behdvs, och vill man ta bort dem s& r det bara att dra ur dem. Man fér tai lite for att f3 ut dem.

Att Mp3+ har dessa i- och urtagbara rattar ar enbart for att hindra “fiffiga” fran att omedvetet pilla pa dina
installningar.

De tva ljudkanalerna ar placerade fran vanster till hdger som Vanster volym, diskant, bas. Hoger volym, diskant,
bas.

Volym Vinster / Hoger

Vred for volym pa framsidan av Mp3+ paverkar ljudstyrkan mekaniskt. Via script filen gar det att stélla in 4 olika
installningar som man kan kalla upp under uppspelning. Dessa vred for volym ligger alltid sist i ledet. Ar dessa
satta till noll sd kommeringet ljud alls fran Mp3+-

Bas Vinster / Hoger

Potentiometer for basregistret har en brytfrekvens pa 300Hz. De finns en funktion som heter Xbass, med denna
gar det att fa ett mer framhavt basregister, denna funktion nar du med hjalp av script filen

Diskant Vanster / Hoger
Helt enkelt en grundlaggande diskantkontroll. Brytfrekvensen for diskantregistret ar 2KHz.
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Anslutningar

Samtliga in och utgangar, kontaktdon, ar placerade pa Mp3+’s baksida.

G Spoa«ar Lnz Qut Phuros a

e o ©

1VAC O S|I99|®

Sko1es Vo
FPP: 9805334534344
O O”O aaaaamaa:sa] O

o RS232/RS485/SYNC Control Buss O
—

Plint for Hogtalare

Till Mp3+ kan du ansluta externa passiva hogtalare. Slutsteget kan leverera ca 2x15W uteffekt i 4 Ohm.
Anslutning av passiva hogtalare sker via skruvplint.

Pin No: | Funktion Anmarkning S ® ® @

1 Hoger Utgang 15W 40hm _" L[ [— "_
2 GND T2 3 4
3 GND

4 Vinster Utgdng 15W 40hm

Ténk pa att nar du kor Mp3+ med mycket stort effektuttag under langre tid sa kan slutsteget bli varmt. Sorj alltid
for god ventilation. Slutsteget ar forsett med skydd mot 6verhettning. Forsta tecknet p3 att slutsteget ar for varmt
ar nér ljudvolymen stryps, i vasta fall stanger slutsteget av all ut volym. Slutsteget aterstéller sig sjélv efter denna
atgard ndrtemperaturen sjunkit.
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Stereo line signal ut
Via 3-pol minitele hona nar du en obalanserad stereo Line utgang. Till denna kan du ansluta exempelvis externa

forstarkare, Sub-Bas system, PA, utrop eller aktiva hogtalare.

Stift No: | Funktion Anmiarkning
1 GND Bas

2 Line Ut Hoger Ring

3 Line Ut Vanster Topp

= ————

Hoérlurar

Mp3+ &r férsedd med forstarkare for 600Q2 horlurar. Anslutning ser via 3-pol mini tele hona.

Stift No: | Funktion Anmarkning
1 GND Bas

2 Line Ut Hoger Ring

3 Line Ut Vanster Topp

- ——

Separat volymkontroll f6r hérlursvolym ar placerad i direkt anslutning till utgang. Denna volymkontroll ar helt
separerad fran forstarkarens ton och volymkontroll. Sjalvklart 3r dven detta vred avtagbart vid behov. Precis som

vred for volym och tonkontroll.



RS232/RS485/Synk 9-pol D-Sub

Mp3+ dr bestyckad med 1 st 9-pol hona D-Sub kontakt. Denna anvands fér inkommande samt vidarelankad
RS232/RS485 serie data information. Via denna kontakt kan du styra Mp3+ fran vilken dator som helst.

Stift Nr: | Funktion Anmérkning
5 4 3 2 |
- 0 0 0 0 0
1 Synk signal In/Ut O O
2 RS232 TXD Data fran Mp3+ 299°¢
3 RS232 RXD Data till Mp3+
4 RS485 RXD Data+
5 GND
6 RS485 RXD Data-
7 Till Pin 8
8 Till Pin 7 RS485
9 Val mellan Pin 9 ansluten till
RS485/RS232 GND =RS485
Pin 9 Ej ansluten
till GND = RS232

Mp3+ har full support for extern styming via RS232 eller RS485. Det finns nagra detaljer kring detta som bor
ndmnas ifall du ej har grundldggande kunskaper kring seriell data kommunikation.

Om du planerar att gora ett komplexare system med fler Mp3+ enheter sa bér du veta att RS232 dren gammal
standard som egentligen bara ar avsedd for en sdndande och en mottagande enhet. RS232 ar en obalanserad
signal och den drinte avsedd att distribueras mer an ett fatal meter. Om du ansluter fler an 1 Mp3+ till samma
serieport skall du inte ansluta TXD signalen. TXD &r data som sands fran Mp3-+. Ar denna ansluten kommer du att
fa krockari datakommunikationen. Inget kommer att ga sonder.

Datakommunikation via RS485 porten ger dig ett mycket stabilare system. RS485 anvander en balanserad
datasignal som tél att skickas dver 1000m utan forstarkning. Med en bra kabel sd kan du na dnnu ldngre. RS232
aravsett for upp till 32 enheter utan signalforstarkning.

Kontakten innehaller dven en signal som later dig lanka ihop ett flertal Mp3+ enheter. Stift 1 13nkas mellan de
enheter som skall synkroniseras. Kom ihag att 1 Mp3+ enhet i systemet skall sittas i "Master”, (Val7 =D $FEFE),
lage for att pa sa stt skicka ut ”Synk” informationen. Alla Gvriga enheter lyssnar pd denna information.

Sakerstall alltid att de kablar som du anvander ar riktigt kopplade. En dalig kabel kan of6rhappandes forstora en pa
det hela taget sett riktigt behaglig dag.
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Control Bus 25-pin Hona D-Sub

P4 baksidan av Mp3+ finns den 25-poliga Control bussen. Den innehaller ingangar for att ansluta externa knappar,
detektorer eller andra typer av givare for att starta uppspelning av Mp3 filer. Vidare finns anslutningar for Stopp,
Paus, Trigger etc.

PEU9d382684351
O QOOOODOOOODOO] O

Control bussen ar uppbyggd enligt féljande:

PinNo: | Funktion Anmérkning

Bank1 |[Bank2 |Bank3 |Bank4 ([Bank5 |Bank6é |Bank7 |[Bank8

%000 %001 %010 %011 %100 %101 %110 %111
1 Ingdng 1 $0001 [ $0011 $0021 [ $0031 $0041 $0051 [$0061 $0071
2 Ingang 2 $0002 [$0012 [$0022 |$0032 |$0042 | $0052 |$0062 [$0072
3 Ingdng 3 $0003  [$0013 [ $0023 |$0033 |$0043 | $0053 |$0063 [$0073
4 Ingang 4 $0004 [$0014 | $0024 |$0034 |$0044 |$0054 [$0064 |$0074
5 Ingdng 5 $0005 [$0015 [$0025 [$0035 |$0045 | $0055 |$0065 [$0075
6 Ingdng 6 $0006 [$0016 [ $0026 |$0036 |$0046 | $0056 |$0066 [$0076
7 Ingdng 7 $0007 [$0017 [$0027 |$0037 |$0047 | $0057 |$0067 [$0077
8 Ingdng 8 $0008 [$0018 [ $0028 |$0038 |$0048 | $0058 |$0068 [$0078
9 Ingang 9 $0009 [$0019 [ $0029 [$0039 |$0049 | $0059 |$0069 [$0079
10 Ingdng 10 $000A [$001A | $002A | $003A | $004A | $005A [$006A [ $007A
M Ingang11 $000B [$001B | $002B | $003B |$004B | $005B [$006B | $007B
12 Ingang 12 $000C | $001C | $002C |$003C |$004C | $005C |$006C |$007C
13 Ingdng 13 $000D [$001D | $002D |$003D |$004D | $005D [$006D [ $007D
14 Ingang 14 $000E  [$001E | $002E | $003E | $004E | $005E [ $006E [ $007E
15 Ingdng 15 $000F [$001F | $002F | $003F | $004F | $005F [$006F [ $007F
16 Ingdng 16 $0010 [$0020 | $0030 |$0040 |$0050 | $0060 |$0070 [$0080
17 Bank 1 Binar bit 1 (LSB) Bank %000 till %111.
18 Bank 2 Binar bit 2 Max 128 unika ingangar.
19 Bank 3 Binir bit 3 (MSB)
20 Trigger Vanta pd "Trigger”
21 Paus
22 Stopp
23 +5V max 250mA
24 GND
25 Play indikator +5V under pagdende uppspelning
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Stift 1-16, Ingang 1-16

-

Mp3+ anvander sig av virtuella ingangar. Varje Mp3+ enhet kan Fn 3 lrput 3 ') [
hantera fler 3n 65000 virtuella ingangar.
T
De 16 forsta ingadngama kan du nd via stift 1-16 i Control Bus, P 2 (st 2 3] B
den 25-pol D-sub kontakten.
i T
Pn 1 (npuat ] © c,

For att aktiveraingang 1 skall du gora en slutning mellan stift 1
(Ingang 1) och stift 24 (GND)

Pin 24 GND

Stift 17-19, Bank

For att utdka dina anslutningsmdjligheter utdver de forsta 16 ingadngarna finns det totalt 8 banker om 16 stycken
16 x 8 =128 ingangar. Stift 17-19 ar en 3-bit binaringang.

Be sure to send the trigger signal both to the selected input as well as to the selected bank.

Pn 17 Tank 1 —
Pn ] (nau ) o (e P | Jput L © =
o1 = 1 «on = 17
P 2l Q0 P 24 GO

I kapitlet med exempel fran verkligheten finns en beskrivning om hur du nar samtliga 128 ingangarma med hjélp
av Bank funktionen.

Stift 20, “Trigger” L
B 20 Trgpw a G

En funktion som du nar via din playlist &r “Vanta pa Trigger”. Det &r

denna anslutning som Mp3+ vantar pa. .

Stift 21, Paus

En helt vanlig paus funktion, precis som pa din vanliga Cd-spelare. Nar o A—T—
slutning sker mellan stift 21 och GND (Stift 24) skeren paus i pagdende °© °
uppspelning. For att fortsatta uppspelning, bryt da kopplingen mellan o 8t

paus och GND.



Stift 22, Stopp

Slut Stopp (Pin 22) mot GND och all pagdende uppspelning avslutas. T
RS —a o—

ra 24 N1

Stift 23, +5V

Denna +5v matning ar en anvandbar kalla for att stromforsorja extern utrustning. Den ar dven anvandbar i de fall
att du behover ha koll pa att Mp3+ verkligen &rigang. Du kan som max dra 250mA frdn denna utgang. Detta kan
verka som en svag stromforsorjning, men det ar oftast mer an nog for att strdmforsérja mindre micro controllers
och liknande.

Stift 24, GND

GND dr den signal jord som alla signaler refererar emot.

Stift 25, Play Indikator

Under pagaende uppspelning ar stift 25 hog, dvs. det finns +5v pa detta stift. Nar ingen uppspelning pagar finns
Ov pa detta stift.
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Seriekommunikation via RS232 / RS485

Forutom att Mp3+ ar en kraftfull sjalvgdende mp3 spelare s dr den dven forberedd for anslutning till centrala
styrsystem, multimedia installationer, PLC kontroller och sa vidare. Mp3+ har en valbar RS232 / RS485 port.

Du kan anvdnda RS232 i de fall du har korta data kablar, upp tull 10 meter. Eller om enbart en eller tvd Mp3+
enheter skall kopplas ihop. Om du tanker dverstiga detta kommer du att behdva signalforstarkare dd RS232 inte

aravsett for mer &n 1 sdndare och 1 mottagare. Allt Gverstigande detta ar ren bonus.

RS485 dren mer modern standard for seriell kommunikation. Du kan anvinda kablar I3ngre 3n 1000 meter. Utan
nagra problem kan du ansluta upp till 32 Mp3+ enheter, detta helt utan signal forstarkare.

En viktig detalj kring seriell kommunikation med Mp3+ &r att om du anvander fler enheter pa samma seriella kabel
skall du enbart skicka data till Mp3+. Anslut inte datasignal som &r utgdende fran Mp3+.

Dataformat for kommunikation med Mp3+

Baud rate 19200 bits/sek
Data 8 bit

Paritet Udda

Stopp bit 1

Data protokoll

Start byte + Adress + Data Langd + Kommando + Data ( *n) + Stopp byte

Start byte [ $02

Initierar seriell data kommunikation med

Mp3+

Adress | $000-$FFFF $FF* / $"FF for all anrop

Hog byte = Grupp $01-$FE $FFO1 Alla grupper, endast individ $01

Lag byte = Individ $01-$FE $01FF Endast grupp $01, alla individer
$FFFF Alla grupper, alla individer. Globalt anrop
$0000 Mp3+ enheter utan script fil.

Data lingd | $00-$FF $00= 0 byte data

Antal bytes data efter kommandot. $01=1byte data
$02 =2 byte data

Kommando | $00-$FF Se kapitel om tillgingliga kommandon.

Kommando att skicka.

Data ("n) | $00-$FF 0,1eller 2 byte

Data for valt kommando

Stopp byte [ $03

Indikerar slut pd data kommunikation.




Kommandon

Informationen i detta kapitel &r mestadels avsett for de brukare som planerar att integrera Mp3+ i ett storre
sammanhang, dar ndgon form av datorsystem via serieport skall kontrollera Mp3+ enheter.

For att visa lite fran verkligheten finns en del skarmdumpar fran ett program som heter "Look RS232”. Det ar ett
terminal program som kan sanda hexadecimal information pa ett hanterligt sétt. En utvarderings version finns pa:
http://www.lookrs232.com/ Du kan naturligtvis anvinda vilken terminal programvara som helst, valet r helt fritt.

Go

Kommando

Go(G) $47 Data lingd = 0 Byte
Utfor tidigare sant kommando

Detta ar ett globalt kommando som utférs omgaende.

Start by te = $02 Data lingd = $00 Kommando = $47
for detta kommandc (Go)

{}’Thexadecimal 0z 01 01 00 47 03

[t
Adress Adress Stopp by te = $03
Gruop = $01 Individ = $01

Exemplet ovan skickar kommandot “Go” till alla enheter med ID $0101

[ ]

Kommandot “Go” anvands i de tillféllen da du vill férebereda en synkroniserad start av flera Mp3+ enheter.
Proceduren &r att forst skicka kommando for att férbereda Mp3+ enheterna pa en specifik uppspelning med
Key(K) och darefter skicka ett "Go” for att aktivera uppspelningen. Alla enheterna kommer d3 att starta
uppspelning samtidigt.



Key

Kommando
Key (K) $4B Data lingd = 2 Byte, $0001-$FFFF
Simulerar en knapptryckning

Viantar pd "Go”

Mp3+ vantar pd "Go” innan kommandot utfors.

Exemplet nedan skickar kommandot "Key(K)” till enhet $0201, vald virtuell ingang/knapp ar $0323

Data lingd= $02 Kommando=
| Start by te = $02 I $4B Key (K)

Daka Send Task “ 4

,E,.|ll1ﬁ1r.=|i-=-|'~1|:.=|l 02 02 01 D2 4803 23.°03 =]

i

Ingang = 0323 | Stopp by te = $03 I

Kommandot Key(K) startar inte nagon uppspelning, det férbereder enbart vald Mp3+ enhet for uppspelning.
Kommandot maste efterfoljas av ett "Go” innan uppspelning startas.

Adress
Individ = $01

Adress
Grupp = $02

Kommando
Key (E) $45 Data lingd = 2 Byte, $0001-$FFFF
Simulerar en knapptryckning
Direkt uppspelning
Kommandot utférs direkt

Exemplet nedan skickar kommandot Key(E) till Mp3+ enhet med with ID $0113. Adresserad ingang ar $0002.

Data langd= $02 Kommando= $45
| Start by te = $02 I Kev(E)

Eﬂ_‘- L

Adress Stopp by te = $03
Gruop = $02 Adress
ID = ‘EOI Ingam g = 0002
”Knann”

Kommandot Key(E) utfor en virtuell knappatryckning som omgaende orsakar en uppspelning. Se skillnaden
mellan Key(K) and Key(E).
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Play

Kommando
Play (P) $50 Data lingd = 2 Byte, $0001-$FFFF
Forbereder Mp3+ att spela upp vald fil.

Mp3+ invantar "Go” innan uppspelning utfors.

Exemplet nedan visar hur du férebereder uppspelning av vald mp3 fil.

Mp3+enhet med ID $0101 is forbereds att spela upp mp3 fil "1123*.mp3”.

L
ﬁlll'u-':-:.:--*.n.*'in-'.. I:E@H:? HII@I-:I —
F:" |

Play (P) gar direkt pa dina mp3 filer till skillnad mot att trycka p3 virtuella knappar. Detta kommando startar inte
nagon uppspelning, det enbart forbereder Mp3+ enheten pa uppspelning. For att uppspelningen skall starta
maste du skicka ett "Go”

Notera att Play(P) aktiverar filer till skillnad mot Key(E/K) som aktiverar ingangar.

Stopp

Kommando
Stopp (S) $53 Data lingd = 0 Byte
Stoppar all aktivitet

Detta kommando utférs omgdende.

Exemplet nedan skickar ett ”Stopp” till alla enheter. $FFFF = alla grupper och alla individer

L
o | #|hexadecinal cz@uu 5% 03 =]
| |

Stopp(S) avslutar all pagaende aktivitet oavsett om Mp3+ enheter ar satt i ej avbrytbart lage.

Halt

Kommando
Halt (H) $48 Data langd = 0 Byte
Utfor en Paus i pdgaende uppspelning.

Detta kommando utfors omgaende.

Exemplet nedan skickar ett Halt” till alla grupper $FF ochi alla de individer med nummer $01

CHETIITEEE—— A
';;,,'T-_l.iélc'i-'i:-.-l;.c.z_ta of &
n.

For att fortsatta uppspelning, skicka kommandot igen.
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Next

Kommando

Next (N) $4E Data langd = 0 Byte
Nasta position i spellistan.

Kommandot utfors direkt.

"Next” skickat till enhet $0101

4
| ® |hexadecinal 0201 01)00 £E 03 2
o @D

”"Next” stegar fram en position i spellistan. Om ingen n3sta position existerar s3 stannar pagaende uppspelning.

Volym

Kommando

Volym (V) $56 Data lingd = 2 Byte
Stéller ljudvolym.

Hog byte = Volym Hoger $00-$FF
Lag byte = Volym Vanster $00-$FF

Kommandot utfors direkt.

Volymen pa enhet $0101 blir satt till SAOAO.

F|
o | ® hexadecinal D2 01 01 02 56 AD AD D3 j
o

Detta 4r en valdigt rudimentar volymkontroll orsakad av det enkla faktum att upplosningen endast r 256 ($00-

$FF) steg. Detta ar inte pa nagot sitt en riktig volymkontroll, endast ett sitt att stilla en volym externt.
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Beep

Kommando

Beep (B) $42

Spelar upp ett pip.

Data langd = 2 Byte, $0001-$FFFF

Hog byte = "Pip” langd (1/100 sek) $00-$FF
Lag byte = Antal "Pip” $00-$FF

Kommandot utférs omgaende.

$FFO1 blirinstruerad att skickat ut 3 ($03) "Pip” med en langd pa ($30) 48/100 sekunder.

|
Q,Lhc:l:.:n:'c:i:n:'_ p2(0l1l FE) 02 4230 0303 j
o @1 oz 2Ge 05
Beep ar anvandbar for att identifiera Mp3+ enheter via serieporten.
XBass
Kommando
Xbass (X) $58 Datalingd =1 Byte
Sitter XBass Pa/Av
$00=P3
$01=Av
Kommandot utfors omgaende.
XBass aktiveras pa enhet $01071.
Datasend Tk =i
,Q,.L-lh;.:!ﬂ-.".qz:ih:.'. p2(01 dY01 se(0o) o3 ]

L |

Notera att XBass ej bor utféras under pagdende uppspelning.
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LED

Kommando

Led (L)

$4C

Sétter fargen pa den flerfargade LED

dioden.

Data lingd=1Byte

$00 = Slackt
$01=_Led Gron
$02 =Led Rod
$03="“Orange”

Kommandot utférs omgaende.

Exemplet nedan satter dioden till “Gron” pa alla enheter med $01071

DateSendTask i

o |®lhexadecinal 02(01 01)01 5?@ 03 B

Fantastisk funktion som later dig styra fargen pa flerfargs LED (Play) placerad fram pa Mp3+. Kul om du vill gora
en liten ljusshow. Det gick att gora det, darfor finns den.

Funktionen 3r anvandbar for att identifiera specifika Mp3+ enheter.

Reset

Kommando

Reset (R)

$52

Utforen system reset

Datalangd=0Byte

Kommandot utférs omgaende.

Exemplet utforen “Reset” pa enhet $0103.
atasend Task __________

A #lhexadecinal 02 01 03 OO

L

52 03

Mp3+ enheten utfér samma reset som den gor vid stromtillslag.
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Synkronisering av flera Mp3+ enheter

Mp3+ &r naturligtvis forsedd med funktioner som gor det majligt for dig som anvandare att lanka ihop ett stort
antal enheter for att pa sa satt skapa en “"flerkanals” uppspelning.

Varje Mp3+ har anslutning for synkroniseringssignal. Denna finner du i 9-pol D-sub kontakten.

I standardldget enbart "lyssnar” Mp3+ efter synkronisering signal. For att f8 Mp3+ att skicka ut synk signalen skall
en enhet i systemet stillas som "Master”. Detta gors genom att max en enhet far ID $FEFE (Val7 i scriptfilen).
Observera att det endast far finnas en enda master i systemet.

Synk Start vs. Synk Uppspelning

Det finns en grundlaggande skillnad mellan synkroniserad start och synkroniserad uppspelning. Du kan enkelt
lanka ihop flera Mp3+ enheter via den 25-pol control bus. Lat en extern brytare aktivera ett flertal enheter. Detta
kommer att stadkomma en relativt synkroniserad start. Felmarginalen blir ett par samples mellan enheterna. Efter
en tid kommer du att hora att enheterna har drivit ivag ndgot fran varandra.

e
TR ALTIEIZIE vilsgidididzid FEFF P FITEE 4NN
o peasasesr) O [O\aAnmsananens OJ lo (ainuun;ua] OJ
Control Bus Control Bus Cantral Bus

Om du ansluter och aktiverar synkroniserings signalen i den 9-pol D-sub kontakten kommer du att f3 100%
synkroniserad uppspelning, men dnnu ingen 100% synkroniserad start.

_I_
‘- 4
o ﬂff’ff‘fff‘f ] al, |o {f’sz‘f“fff ) ol o Qf’ff“ff‘fﬂ o
ARAARABETREY AEXBEARANRLRY ARBEZDEEORYLY
Corntrol Bus Conirol Bus Corntrol Bus

0 ‘KIL o) o) .l’Jé 0 O‘ 5:1"0

Mastor SFEFE Slove Slave

Aven om du far ett par frames skillnad vid startégonblicket med denna uppkoppling kommer enheterna att ga helt
synkront som om det satt kedjedrift mellan dem. Om du har en tight budget och differenserna vid
startdgonblicket inte ar essentiella &r denna l6sning en kostnadseffektiv 16sning.
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Om du ddremot behdver bade helt synkroniserad start och synkroniserad uppspelning sd maste du lanka ihop
dina Mp3+ enheter via serieporten. Det finns inget sdtt att ga runt detta.

External
Controller

2

CELSY O*1

Rk ‘.3“& ’ ‘w("i '
0 sess O 0 a;oa 9] O §;§§ 0

Slave Mos4er $FEFE Slave

Inkopplingen ovan innehaller 3 Mp3+ enheter. En av enheterna ar satt som master enhet $FEFE vilket gor att
master enheten skickar ut synkroniserings signalen till alla de andra anslutna enheterna. Du stéller enheten som
master i scriptfilen. En extern controller anvands for att styra alla enheterna. Proceduren &r att den externa

controllern skickar ut kommando for att férbereda uppspelning pa enheterna. Darefter skickas ett "Go” som gor
att alla enheterna startar samtidigt. On du skall styra ett storre antal enheter bor du Gvervaga att anvanda RS485

porten.

Denna inkoppling ger 100% synkroniserad start och 100% synkroniserad uppspelning.

Om det av praktiska skal inte fungerar att du har en enhet som ar master i systemet sa finns det alltid méjligheter
att 1ata den externa controllern generera synkronisering signalerna. | det laget kan alla enheterna fungera som

slavar.

Se alltid till att ditt kablage ar riktigt gjorda. En dalig kabel kan i vasta fall férstora din utrustning men dven en pa
det hela taget sett bra dag.

Om du planerar att gbra en mer komplex installation dar du tanker anvanda full synkronisering sa bor du kontakta
din leverantor eller oss pa LjusDesign. Det finns massor med olika system som fungerar som externa controllers,
allt fran sma microcontrollers upp till stora komplexa datorsystem. Gemensamt for dessa ar att de kan skicka ut
seriell data information.

40



Korrupt synkroniserings signal.

Synkroniserings signalen som master enheten skickar ut 4r distribuerade via en obalanserad kabel. Signalen kan
bli Brvanskad och i vérsta fall Hrstérd om du anvidnder mycket langa kablar, speciellt om kablama ar av klen
kvalitet. Om signalen blir obegriplig for slav enheterna kommer dessa att ignorera synkroniserings signalen.

Den vanligaste felkallan uppstar nar man anvander oskdrmade kablar. | de fallen kan kablaget som sadant fungera
som en mottagande radioantenn vilket kan forstora synkroniserings signalen.

Om du skulle stota pa dettafenomen sa finns en enkel [6sning tillhands. Lagg en liten kondensator parallellt med
synk signalen vid varje enhet. Detta fungerar som ett signal filter med egenskapen att det tar bort det mesta av
strosignalerna vilket gor att synkroniserings signalen blir [dsbar for Mp3+ enheterna. Absolut basta séttet att
undvika detta fenomen ar att anvanda skdrmade kablar.

il it —
GBoF 6SpF 68pF
WEES] 1234 ‘.i?i ) edi
[O ARB R O [O 290K O] O 2%RR O] 200 O]
Master llave Slave Sinve
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Exempel urverkligheten

Automatisk start med evighets slinga

Ett exempel fran verkligheten ar de fall ndr man behdver uppspelning av ett ljudmaterial som skall starta vid
stromtillslag, satta igang och spela, och repeterai all evighet tills att strommen stangs av.

Du laddar ner ditt ljudmaterial som ”0005 - Mitt evighetsljud.Mp3” till Mp3+ spelarens Compact Flash kort.

Nu kommer det roliga, for att fa Mp3+ spelaren att gora precis som vi vill sa skapar vi en enkel scriptfil som ser ut
som fdljande:

Vid stromtillslag sa sker en
“automatisk’ start av ingdng
$0001 (Vall = 0001)

Standard volym (Val3 = FFFF)
satt till fullt pa bada
utgdngarna.

Obs, glom inte det 62:a
tecknet, dvs ett mellanslag

arkiv  Redigora Format  Hiip

Setup: 0001, 0000, FFFF, 0000, 0000, 0000, 0101, 0000, 0000, 0000, 0000 <]
$0001: 0005,10, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, 0000, 00

ol 2

Glom inte att avsluta sista
raden med "Retur” si att
markoren hamnar pa
nésta rad.

Ingang $0001.
Pin 1 i control

Forsta fil = Flagga $10 vilket indikerar
“0005*,mp3” ”Repetera fil”.

Detta blir en evighets slinga.

bus.

Notera att alla 7 fil positionerna (Fil 1 - Fil 7) arifyllda, aven om bara den forsta anvands i detta exempel. Bada
raderna ar exakt 62 tecken langa, forsta raden ar kompletterad med ett mallanslag, sista raden avslutad med ett
"retur”

Glom inte bort att ladda ner scriptfilen &8 Compact Flash (F:) o) x|

(Playlist BMH) till compact flash kortet. | ok Redgera Visa Favorker Verkiyg HAp
Var noga med att strdmmen ar borta nar | s - > - 3| Qoo Camemper B | B E X 2 |-

du tar ur och sdtteri compact flash | edress [ES Compact Flash (F:) =] st
kortet.
Compact Flash (F:)
Ett par hogtalare eller hdrurar 8r ocksa — T e
bra att ha' [:IProject documentation Filmapp 2003-05-18 14121
ﬂManual Mp3+ 030320.pdf 3282kE Adobe Acr,.. 2003-03-21 0937

. . E Playlist . BMH 1kE  BMH-Fil 2003-04-16 11:35

Nu har du enkelt gjort om Mp3-+tillen ] Pt 105 KD Winap .. 2005-08-25 03123

evighets spelande enhet som startar
automatiskt ndr strtommen slas pa.

4 objekt 3,30 ME [\ pen hér datorn
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En lyssnarpost
Ett vanligt anvandningsomrade for &8 Compact Flash (F:)

Mp3+ ar den sakallade J Arkiv  Redigera  MWisa Favoriter  Merkbyg  Hislp |
Lyssnarposten : J HEakdt » = - | @Sﬁk LY Mappar ®| S x e | Ef-
J Adress IE Compact Flash (F:) j Paa il

Tank en panel med 4 tryckknappar
dar besokare kan valja de
ljudexempel som de vill hora. For

Compact Flash (F:)

enkelhetens skull later vi de fyra &Emn Sk T2 fid e
TR Project documentation Filmapp 2003-05-18 14:21
knappama vara anslutnatil mgang ﬁrﬂanual Mp3+ 030320, pdf 3282 kB  Adobe Acr... 2003-03-21 09:37
1till 4, samt att dessa knappar har (Z] Playlist.BrH 1B BMH-fi 2003-04-16 11:35
en slutande funktion. | 0001 - Pop.mp3 1752 kB Winampm,,, 2002-04-24 14:42
- Rock.mp3 552 kB Winampm... 2002-04-24 15:18
- Salsa.mp3 391 kB Winampm.., 2002-04-24 14;20
Som tidigare sd laddar du ner Mp3 - Tango.mp3 g6 kB Winampm... 2002-04-24 14:22

filernattill compact flash kortet. Det
arviktigt att filerna ar dopta enligt

|7 objekt 5,91 MB [\= Den har datorn 4

"nnnn*.mp3” principen.
Allts3, de forsta fyratecknenifilnamnet (“n”) skall vara mellan 0001 till 9999, eller $0001 - $FFFF om ett mycket
stort antal ljud skall anvdndas. Efter dessa fyra tecken sa kan det sta precis vad som helst for att slutligen avslutas

med ”.mp3”

Filerna ligger nu pd Compact Flash kortet och det ar dags att bygga upp scriptfilen.

Vid stromtillslag sa sker
ingen “automatisk”’ start Alla ingangar reagerar p Standard volym satt till fullt pa
(Vall = 0000) ”Slutning” béada utgdngarna.

(Val2 = 0000) (Val3 = FFFF)

Giplayist o - Anceckingar _— -0 x|

Arkiv  Redigzra Form & Hjslp
Setup: 0000, 0000,FFFF, 0000, 0000, 000] FagSoo 0, 0000, 0000 -
$0001: 000, 006000, &0, Owdd, o, 0] Enbartgrund 0, 00, 0000, 00
$0002: 0004,20,T600, 00, 0000, 00, 0000, 0, 00, 0000, 00

$0003: 0003, 80,4200, 00,0000, 00,0000, 00 [ g o0 0, 0000, 00
$0004: 0002, A0, 000U, €0, 0000, U, 000, 00] 52 . 0, 0000, 00

4 k
—I Flag $80 %
Non Interuptable.
(Ej avbrytbar uppspelning)
| Ingang $0001-$0004. I
Pin 1-4 i control bus.
. N Flag $A0
Fil 1:%0001*,mp3 Xbass aktiverat $20

Fil 2:70004*.mp3” Non Interuptable $80
Fil 3:70003*.mp3” ($20+$80=$A0)

Fil 4:70002* .mp3”

Med denna script fil kommer enheten att vid stromtillslag enbart att starta upp, for att darefter inte gora nétt alls
eftersom (Val 1) 4r stalld till 0000 dvs. ingen autostart.

Ingang $0001 rinstalld p3 att spela upp Mp3 fil med namn "0001*.mp3”, med flaggan $00 vilket indikerar att
grund instaliningar gller. Nar en besokare trycker pa knapp 1, s kommer fil "0001*.mp3” att starta uppspelning,
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darefter invantar Mp3-+ tills att besokaren trycker pa ndgon annan knapp. Mp3+ accepterari detta lage att
knapptryckning sker under pagdende spelning.

Ingang $0002 4rinstlld p3 att spela upp Mp3 fil med namn ”0004".mp3”, vidare finns flaggan $20 vilket
indikerar att XBass ar aktiverat. | 6vrigt samma funktionalitet som ingang $0001.

Ingang $0003 spelar upp ”0003*.mp3”, flagga $80 indikerar att uppspelning av denna fil inte kan avbrytas utan
spelas hela vagen fram till slut innan Mp3+ accepterar nya knapp tryckningar.

Ingang $0004 4r kopplad till "0002*.mp3”. Flaggan $A0 kan vid férsta anblicken verka okénd, men det 4r helt
enkelt en kombination av flera flaggor. $20+$80=$A0. XBass r aktiverat samt att uppspelningen ar satt i Non
Interruptible, ej avbrytbart lage.
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Golvplattorna
I en av de morka gamla tunnlarnaii din stad placerar vi trycksensorer under 8 av stenplattorna. Om nagon gar pa
dessa stenar skall ett kort ljud spelas upp. | detta fall ar det Ok ifall pagaende uppspelning avbryts nar nagon ny

sten trampas pa.

| detta exemplet finns det inte ndgot behov av en scriptfil. Anslut dina sensorer till control bussens ingangar Stift
1-8. GND &r som vanligt stift 24 (GND)

Kopiera dina mp3 filer till flash kortet med namn “0001*.mp3” - 0008*.mp3”. Se till att ta bort scriptfilen s3 att
din Mp3+ enhet anvander grund installningarna.

Dennaiillustration visar hur grundinstallningarna ser ut:

& Playlist.BMH - Anteckningar O] =|

Arkiv  Redigera Format  Hjalp

Setup: 0000, 0000, FFFF, 0000, 0000, 0000, 0000, 0000, 0000, 0000, 0000 -
$o00l: 0001, 00, 0000, 00, 0000, OO, 0000, 00, AO00, 00, 0000, 00, 0000, 00 |
$0002: 0002, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0003: 0003, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, OO
$0004 1 0004, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, A0, 0000, 00
$0005: 0005, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, A0, 0000, 00
$O006: 0006, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0007: 0007, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0008: 0008, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, D0
$0003: 0009, 00, 0000, 00, Q000, G0, 0000, 00, G000, 00, G000, 00, 0000, 00
$0004: 0004, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, A000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$O00B: OO0O0B, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$000C: 000C, 00, 0000, 00, Q000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, A0, 0000, 00
$0000: 000D, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$O00E: OOOE, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$000F: OO0F, 00, 0000, 00, 0000, G0, 0000, 00, G000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0010: 0010, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, D0
$001l: 0011,00,0000,00,0000,00,0000,00,0000,oo,oooo,oo,oooo,oo-J_J

-

K1 2

Nu kommer Mp3+ att spela upp ljud enligt principen att ingang $0001 aktiverar ljudfil “0001*.mp3”.

Om du vill utéka denna installation sa kan du anvanda scripfilen for att fa ditt ljudmaterial till att spelas upp
repeterande sa lange som nagon star pa en av stenarna. Mp3+ har funktioner fér ”Spela medan ingang ar aktiv”



Spokhuset

Nar det kringresande tivolit kommer till din stad finns en litet men besatt spokhus dar modiga besékare mot en
billig penning kan ga igenom.

Mitt i huset finns en matta som &r lite drygt en meter lang, under mattan finns en trycksensor som kanner av nar
en skrdmfardig besokare star pd mattan. Nar detta sker sa ger sensorn slutning som kan anvandas for att aktivera
Mp3+. S3 lange som besdkaren star kvar skall ljudet av en rasslande kedja lata precis bakom besdkaren, allt i syfte
att forhdja spanningsnivan. Nar den nu vettskramde besokaren kliver av mattan skall ljudet omgaende sluta att
I3ta, helt utan ndgon paus.

Det drenkelt att fa Mp3+ att utfora detta konststycke. Flaggan $08 = “Spela medan aktiv” ar [6sningen pa detta
problem. Anslut trigg signal fran trycksensorn till ingang 1 (Stift 1) GND (Stift 24). Ladda ner din mp3 fil
”0001*.mp3” innehallande rasslande kedja till ditt flash kort.

Script filen skall se ut som féljande.

& Playlist BMH - Anteckningar - O] x|

Arkiw  Redigera Format  Hjalp

setup: 0000, 0000, FFFF, 0000, 0000, 0000, 0101, 0000, 0000, 0000, 0000 =]
$o00l: 000L, 08,0000, 00,0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00

*

Nar du aktiverar ingang $0001 spelas fil $0001 sa lange som ingangen &r aktiverad. Sa fort aktiveringen upphor
sd avslutas uppspelningen. Nasta gang ingangen aktiveras sa startar uppspelningen fran start igen.
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Telefonen

I en utstdlining med en telefon skall det finnas ett rumsligt ljud som later hela tiden, s lange inte telefonluren ar
lyft. Nar ndgon besokare lyfter telefonluren, s3 skall det rumsliga ljudet avbrytas och en telefonistrost skall komma
fran hogtalarna for att berdtta ett trevligt meddelande.

Det behovs 2 olika ljud till detta exempel, ”0001 — Rumljud.mp3” och 0002 - Telefon.mp3”
Brytaren fran telefonens klyka ar ansluten till ingdng $0002. Pin 2 och GND.

Scriptfilen ar aterigen 16sningen pa detta exempel.

Val2 = $0002 =

%0000 0000 0000 0010 dvs.
ingang 2 dr satt till
“brytande” aktivering
(Val2 = 0002)

Vid stromtillslag sa sker
“automatisk’ start av ingang

$0001 (Vall = 0001)

Flagga $10 vilket indikerar
”Repetera fil 0001”.

Detta blir en evighets slinga.

B playistbrh -Anteflningar

arkiv Redigera  Form ot Hislp
Setup: 0001, 0002, FFEFOCO0, 0000, 0000, 0101, 0000, 0000, 0000, 0000 ﬂ

$oo0l: oo0l, 10,4000, 00,0000, 00,0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0002: 0002, 80, 0001, 40, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00

-

4 k i
Flag $80 Flag $40
Non Interuptable. Virtuell knapptry ckning pa
(Ej avbry tbar uppspelning ingang $0001.
av ljudfil 0002)

Med denna script fil kommer enheten att vid stromtillslag att starta upp, och darefter géra en virtuell
knapptryckning av $0001 eftersom (Val 1) 4r stalld till 0001. Detta gor att Mp3+ spelar upp "0001 -
Rumljud.mp3”. Vidare ar flagga satt till $10, vilket innebar "Repetera mp3 fil”.

Eftersom telefoner vanligtvis har en brytande funktion nar luren lyfts, s3 ar Val 2 stélld till 0002, det innebar att

ingang 2 ar stalld till att reagera pa brytning, medan resten stari lige slutning. Kom ihag att Val 2 &r hexadecimal.
$0002 = %0000 0000 0000 0010 dvs. ingang 2.

Nar nagon lyfter luren pa den telefonen, sa kommer all pagdende uppspelning att avbrytas, och istéllet spelas
”0002 - Telefon.mp3”. Flagga ar satt till $80, vilket innebar att uppspelningen ari lage Non Interruptible, ej
avbrytbar. Efter flaggan kommer ett nytt kommando, 0001,40 det ar flaggan $40 som ar mest intressant, da den
simulerar en knapptryckning pa ingang $0001, dvs. tillbaks till rumsljudet.
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Gubben i lddan

Gubbeniladan dren liten hemlig 1ada med ett lock. Varje gang locket 6ppnas skall en ny mp3 fil spelas upp, dock
skall det alltid vara samma ordning pa ljudmaterialet. Det finns sammanlagt 12st Mp3 filer kopierade till compact
flash kortet. For enkelhets skull bendmns filerna “0001*.mp3” till "0012*.mp3”

For att 16sa det har exemplet skall vi anvinda "Trigger” funktionen i kombination med simulerade
knapptryckningar.

Till ladans lock kopplas en givare som enbart ger slutande puls nar luckan 6ppnas. Denna givare ar ansluten
mellan "Trigger” (Pin 20) och "GND” (Pin 24)

Script filen ser da ut som féljer

& Playlist.bmh - Anteckningar =10l x|

Arkiv  Redigera Format  Hjalp
Setup: 0001, 0000, FFFF, 0000, 0000, 0000, 0101, 0000, 0000, 0000, 0000 j

$0001: 0001, 04,0002, 04,0003, 04,0004, 04, 0005, 04, 0006, 04, 0002,40
$0002: 0007,04,0008,04,0005,04,0010,04,0011, 04,0012, 04, 0001,40

|
1 2 v

Val 1 4r nu satt till att autostarta genom en simulerad knapptryckning pa $0001, detta har enbart att gora att man
maste “faigang” hela forloppet. Varje gang "Trigger” aktiveras spelas mp3 filerna upp i ordning fram till direkt
efter 0006, da sker en simulerad knapptryckning pa $0002 varifran uppspelningen fortsatter. Denna funktion
sker helt utan att det marks. Flagga $40 indikerar virtuell knapptryckning.

Sist i ingang $0002’s lista sker en simulerad knapptryckning tillbaks till ingang $0001. Hela férloppet upprepas i
all evighet tills strommen sténgs av.
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En slumpad uppspelning

En ljudkonstnar vill géra en installation dar sma korta inspelade citat och ljudmiljder skall presenteras. Temat ri
grunden 2:a varldskriget. Idén dr att ge besokarna ett intryck fran en sedan ldnge svunnen varld. Ljudfilerna skall
spelas upp i en slumpartad ordning sa fort strommen slas pa.

Med Mp3+ &r detta inget problem att [6sa. Mp3+ kan skapa dels slumpmadssiga "triggers” men dven slumpmassig
uppspelning av de filer som finns pa flash kortet. | detta exempel kommer vi att anvinda funktionen med
slumpmassiga triggers. Val 8 = $0002. Anledningen till detta ar att alla ljudfilerna skall kompletteras med en kort
paus innehallande tystnad en fil bendmnd 0040*.mp3, mellan varje spelad fil.

Ej Playlizt.BMH - Anteckningar
Arkiv  FRedigera Format  Hjalp

Setup: 0000, 0000, FFFF, 0000, 0000, 0000, 0101, 0002, 0000, 0000, 0000 ]
$ooal: 0oal, o0, 0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 000, 00
$0002: 0002, 00,0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0003: 0003, 00, 0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 000, 00
$0004: 0004, 00,0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00
$0005: 0005, 00, 0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 000, 00
$0006: 0006, 00, 0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, G000, 00
$0007: 0007, 00, 0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 000, 00
$0008: 0008, 00, 0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, G000, 00
$0009: 0009, 00, 0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 000, 00
$0010: 0010, 00, 0040, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 0000, 00, 000, 00

id|

Dina ljud filer skall bendmnas "0001*.mp3” - “0010“.mp3”. En fil bendmnd “0040*.mp3” som innehaller ca 10

sekunders tystnad skall dven finnas p3 flash kortet..

BB Flash Media (F:] -|O| x|
Arkiv  Fedigera  Wisa  Fawoiter  Werkiyg  Hjdlp
“= Bakdt - @Si:ik [E.‘IMappal @ * owy | E-

Adress [E Flash Media F:) | @ Gat
CFC
Marnh | Stodek| Typ | Endrad
= Project docunentation Filmapp 2003-05-29 15:04
3 0007 - Children plaging.... 32 kB Winampm.. 2003-05-2315:09
a 0002 - Marching Saldier... 27 kB Winampm..  2003-05-2915:09
a 0003 - Raibvay mp3 MEE Winampm..  2003-05-23 1510
3 0004 - Gunfire.mp3 MEE Winampm.. 2003-05-2315:10
a 0005 - Radio.mp3 A1 kB Winampm...  2003-05-29 15:11
3 000& - Speach.mp3 26kE Winampm.. 2003-05-2315:11
a 0007 - Inzide submarine... 3EKE Winampm.. 2003052315712
a 0008 - Pazzing tanks. ... AkE Wirampm.. 2003-05-2915:13
3 0003 - Bomb.mp3 B2kE Winampm.. 2003-05-2315:13
a 0 ir rai A0kE  “Winampm..  2003-05-23 15:14
aﬂ 158 kB Winampm.. 2003-058-23 15:07
E M anual kp3+. pdf 3282kB  Adobe Acr..  2003-03-21 0337
Flaylist BMH 1kB  BMH-fl 2003-05-25 21:48
« |
14 objekt 3,69 MB @‘ Den har datarn

Nu dr det bara att starta upp din Mp3+
enhet och den kommer att generera
slumpmissiga aktiveringar pa de ingangar
vi har definierat. Dvs. ingangarna $00071 -
$0010.

Sa fort varje ingangs spellista ar

fardigspelad kommer en ny slumpad
aktivering att genereras.
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Panel med 128 knappar

Via Control anslutningen (D-Sub25) bak pa Mp3+ enheten gar det att direkt na de forsta 16 trigger ingdngarna.
Det finns dven 3 stycken Bank Stift 17-19. Dessa ingangar gor det méjligt att komma 4t 3nda upp till 128 trigger
ingangar utan att anvanda serieporten.

Nedan finns illustrerat hurinkoppling av samtliga 128 ingangar sker.
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Jumper installningar

Det finns majligheter att direkt inne pd Mp3+’s kretskort férandra installningar for brytfrekvenserna. Det gar dven
att stalla om sa att ljudsignalen gar direkt till forstarkare utan att passera via ton- och volym kontrollerna.
Att stélla om dessa installningar bor du endast géra om du ar helt saker pa vad du gor.

[ J13
I — J18
n 420
—
| —
-+
| — J8

Tronsfordptor

-
N
(o8

EE

[
N
~

Jumper installning Diskant

e
=

Diskant. 1,4Khz
brytfrekvens

Diskant. 5Khz
brytfrekvens. Grund

Diskant. 2Khz
brytfrekvens.

Diskant kontroll ej aktiv

Jumper instéllning Bas

J8/)20

)9/)29

[ 4]

Bas. 400Hz brytfrekvens

Bas. 150Hz brytfrekvens
Grund

Bas. 300Hz brytfrekvens

Bas kontroll ej aktiv.

Jumper instéllning Volym

J23/

L= K1 [+ » 4]
Ljud via volym och Linjeutgang gardirektut | . . . -
tonkontroll. Grund. till utgang. Linjeutgang avstingd.
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Vanliga frdgor och svar.

Ibland dyker det upp fragor och funderingar av alla de olika slag. Har finns nagra av de fragor som brukar dyka
upp forr eller senare, sa for att underlatta lite finns de samlade har.

Q. Kan Mp3+ spela upp flera ljudfiler samtidigt?

e Nej, Mp3+ harendast 1 Mp3 avkodare inbyggd. Sa det &rinte mdjligt for Mp3+ att spela upp mer dn
en ljudfil i taget.

o Behdverdu fler parallella ljud sa &r en enkel I6sning att anvanda fler Mp3+ enheter. Via serieporten
gar det att koppla ihop ett stort antal enheter.

e Vil du kdraflera spelare helt synkroniserade, sa har Mp3+ stdd for synkroniserad uppspelning
mellan flera enheter. Med detta kan du fai princip hur manga kanaler ljud du vill. Notera dock
skillnaden mellan synkron uppspelning och synkron start av ljudmaterialet.

Q. Kan Mp3+ spela upp okomprimerat ljud?
e Nej, Mp3+ spelar endast upp filer som ar Mp3 komprimerade.

Q. Vad skall jag anvdnda for bitrate?

e Dukan fritt vélja komprimeringsgraden p3 ditt ljudmaterial, men for att inte fa en horbar
degenerering av ditt originalmaterial bor du inte understiga en bitrate pa128kbps.
e Anvidnd alltid s8 hog bitrate som du har lagringsutrymme till, ju hdgre desto bttre ljudkvalitet.

Q. Gar det att spola ljudet fram och tillbaks?

e Tyvarrinte, Mp3+ kan enbart spela ljudfiler fran start till slut. Ddremot gar det bra att pausa och
stoppa pagaende uppspelning.
e Det garej heller att positionera sig mitt i en ljudfil.

Q. Finns det uppdateringar till Mp3+?

e Mijukvaran i Mp3+ uppdateras kontinuerligt efter behov. Som i all annan mjukvara dyker det upp
sma buggar som rattas till Idpande.
e  Alluppdatering av Mp3+ sker p inskicks basis.

Q. Varfor finns bdde RS232 och RS4857

e RS232 drtankt for att anvdnda ndr det dr korta kabellangder i elektriskt ren miljé och dar ett fatal
Mp3+ enhet skall styras. RS232 ar billigt, det gar ltt att fa ut fran vanliga datorer, PLC eller andra
tillgdngliga styrsystem. Enda man bor komplettera med &r ett drivsteg for att inte dra sonder
sdndande RS232 port.

e RS4853rbranarett flertal Mp3+ enheter skall styras, och dar risken for stérningar ar stor, men
dven nar kabellangderna ar langa. RS485 ar balanserad vilket gor signalen svar att stora ut.
Nackdelen med RS485 ar att vissa styrsystem inte kan skicka seriedata via RS485. | de fallen maste
man komplettera med en RS232 till RS485 omvandlare.

e Sammanfattningsvis rekommenderar jag att anvind RS485 om det finns tillgangligt, annars kor pa
RS232. Blir det problem med signalkvaliteten, sa installera en omvandlare fran RS232 till RS485,
ddrefter torde alla problem vara ur varlden

Q. Vad skall jag anvinda for kabel?

e  Fordistribution av hdgtalare signalen anvand helst minimum 2x1,5mm2
o TillRS232/RS485/Sync rekommenderar vi all form av kvalitativ skarmad partvinnad kabel med area
pa minimum 0.22mm2. FKAR-PG 0,5mm?2 3r en kalas kabel.
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e Till Control buss anvands med fordel dven en skdrmad kabel. FKAR-PG 0,5mm?2 ar kostnadseffektiv
kabel.

Q. Hur l3nga kablar kan jag anvdnda?

e RS232bérinte dverstiga 10-15 meters.

e RS485 fungerar bra upp till 1200 meters.
Synk signalen bor inte distribueras langre dn 1200 meters.
Kablage fran knappar, sensorer och liknande borinte distribueras langre dn 10-15 meter. Im du far
problem med diffusa aktiveringar bor du fundera pa att installera hjalp relder eller liknande i
anslutning till Mp3+.

e Langre kablage 3r alltid m&jligt med hjalp av signalforstarkare.

e Enskdrmad kabel dr alltid att féredra. Kom bara ihag att ansluta skdrmen till jord.

Q. Finns det nagot forum fér Mp3+ anvandare?

e Inte nnu, men vill du f3 kontakt med andra anvandare for att byta erfarenheter, sa kontakta oss pa
LjusDesign s kan vi sétta dig i kontakt med andra anvandare.

Q. Vilka nya funktioner finns planerade infor framtiden?

e Viarbetar med ett par nya funktioner som kommer att férbattra Mp3+, bland dessa kan ndmnas
mdjligheten att positionera sig fritt inom en mp3 fil, och dven forbattrade majligheter att styra
ljudvolym via seriedata.

Q. Jag behéver hjélp, hur gor jag da?

e Forst Iaser du igenom denna manual. Har finns svar pa de flesta fragor kring Mp3+.
Last verkligen forst igenom hela manualen innan du kontaktar din aterférsaljare med fragor.
Du kan dven ta direkt kontakt med LjusDesign AB. Du hittar oss pd www.ljusdesign.se, eller via e-
mail info@ljusdesign.se

e Hardu fragor som ror anvandandet av din dator eller annan hard eller mjukvara som inte &r del av
Mp3+ sd maste vi be dig att kontakta din leverantor av dessa enheter for support och hjalp.
LjusDesign bistar ej med fri support pa utrustning eller mjukvara som &r levererad av 3:e part.
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Varfér fungerar det inte?

Som all annan elektronik sa finns det alltid tillfallen da inget fungerar som man har tankt sig. Detta drinte en
komplett servicemanual, utan enbart en enklare hjalp pa vag. Far du problem, s3 ga forst igenom denna sektion
innan du kontaktar din aterforsaljare.

Q. Mp3+ ar helt inaktiv, inga LED lyser, inget ljud.

e Kontrollera att det finns matningsspanning till spelaren. Ar sladden i?
o Ardet ritt matningsspanning till Mp3+ 12V AC eller DC. 50VA

Q. Plotsligt startar Mp3+ om (Reset) mitt i en uppspelning
*  Kollaatt du har rdtt matningsspdnning till Mp3+. 12V AC eller DC, 50VA
e Ardin nétdel hel?
o Ardet original nitdelen?
e Mp3+ startar normalt sett om (Reset) nar matningsspanningen blir for lag.
Sker det under uppspelning med hogt effektuttag tyder detta oftast pa att ndtdelen
inte kan halla angiven spanning..

Q. Mp3+ indikerar med R6d Play LED

Ar Compact Flash kortet ordenligt isatt i Mp3+?

Ar Compact Flash kortet formaterat?

Ar Compact Flash kortet helt? Prova med nagot annat tidigare fungerande Compact Flash kort
Koppla alltid bort spanning innan du tar ut eller satteri ditt Compact Flash kort.

Finns Mp3 filen som du forsoker spela upp verkligen pa CF kortet?

Kontrollera din scriptfil.

Q. Allt verkar ok, men det kommer inget ljud.

Arhégtalare anslutna. Passiva / Aktiva

/}‘:\r volymen uppdragen. Left / Right

Ardet ljud i de Mp3 filer du anvander?

Se att script filen (Playlist BMH) &r rétt installd. "Val3-Val6”. Ar alla dessa
satta till 0000 blir det inget ljud.

e Hardu flyttat dver dinattill Compact Flash kortet?

Q. Ljudet spelas upp med dubbel hastighet.

o FeliMp3 konverteringen. Konvertera om materialet.

Q. Mp3 filerna fungerar fint i Winamp, men inte i Mp3+

Tabort ID3v2 headern fran din Mp3 fil

Prova en annan codec.

Kolla s du inte har filer med samma namn. “nnnn*.mp3” D4r “nnnn” 4r identiskt.
Mp3+ klarar de flesta varianter av Mp3 formatet, men inte alla.

Q. Jag har inga hogtalare anslutna, och Mp3+ blir varm.

e Mp3+ blirca 349 varm vid tomgang,
e Soij alltid for god ventilation.
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Q. Jag har hoégtalare anslutna och Mp3+ blir valdigt varm.

Vid hég volym och stort effektuttag (Trash Metal, Speed Punk, Techo etc) kan Mp3+ bli anda
upp till 700 varm. Planerar du att ta ut hor effekt under mycket lang tid bér du 6verviiga att ansluta
en extern forstarkare. Det dr ett ytterst extremfall att Mp3+ blir sa pass varm.

Sorj alltid for god ventilation.

Q. Efter en langre stunds spelande pd hég volym s3 tystnade ljudet i hogtalarna.

Mp3+ har ett inbyggt dverhettnings skydd, om den blir mer 3n 70 grader sa stanger forstarkaren av
sig tills den svalnat.
Sorj alltid for god ventilation.

Q. Jag kikade runt lite inuti Mp3+, och nu fungerar ingenting.

Lagainte det som ar helt!
Kontakta din &terforsaljare for hjalp.

Q. Jag far konstiga aktiveringar av uppspelning.

Kommer det spanning fran dina sensorer? Induktion?
Anvander du skdrmade kablar? Skdrmade kablar dr alltid battre dn oskarmade.
Har du langa kablar bor du véxla av med hjdlpreld ndra Mp3+ for att minimera storingar.

Q. Synkroniseringen fungerar inte!

Ar din kabel ritt kopplad? Kontrollerade du kabeln innan du anslét den till Mp3+?
Har du anslutit din synkroniserings kabel till Mp3+

Ar det endast 1 master i systemet. Val 7 ID = $FEFE

Har du verkligen en skarmad kabel, ar skarmen kopplad till GND?
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Lite extra material

Har finns lite material samlat som egentligen mest r att se som en enklare kunskapsresurs for att hjalpa till med
handhavandet av Mp3+.

Vad ar Mp3?

Fraunhofer IIS-A dr kallan till alla fakta kring Mp3 kodning. Vill du veta mer fakta kring Mp3 sa bestk
http://www.iis.fhg.de/

En annan bra klla till information om Mp3 som format finner du pa: http://www.mp3-tech.org/.

Samplings frekvens

Samplingsfrekvensen ar det antalet ganger per sekund som ett ljud ar "inlast”. P4 en vanlig CD skiva &r antalet
samples 44100/sekund, dvs. en samplerate pa 44.1KhZ. varje sample har en uppl6sning pa 16 bitar dvs. 65535
steg. En sekund CD ljud innehéller 44100 x 16 x 2 bits (Stereo) = 1411200 bitar datainformation.

En sample innehéller den digitala representationen av den spanning (Volt) som motsvarade analoga ljudsignalen
nar samplen I3stes av.

I de tre illustrationerna visas skillnaden mellan dels
analog ljud signal och digitaliserad ljudsignal i 1ag
respektive hdg upplosning, samplings frekvens.

Den hdga samplings frekvensen ger som resultat en
ljudsignal som paminner mer om det analoga originalet
stallt mot det mer "taggiga” resultat som en 1ag sample
frekvens representerar.

11 T ||| 'Y
T — T

Bit rate

D3aMp3i grund ar komprimerad ljudinformation, dvs. den information som inte beh6vs/hrs tas bort. Detta gor
att slutresultatet, Mp3 filen, blir betydligt mycket mindre i storlek i férhallande till originalet. For att avgdra hur
mycket som skall reduceras under komprimeringen, sd anges detta i hur manga bitar per sekund datainformation
som skall lagras i Mp3 filen.

Variabel Bit Rate (VBR)

Variabel bitrate ar en teknik som anvands for att 13ta de partier av ljudmaterialet som behdver stérre bitrate fa
tillgang till det. Det innebdr att ljudkvaliteten anpassas efter behov. Vanligast r att Mp3 filer komprimeras med
CBR, Constant BitRate. Da haller ljudmaterialet samma genomstromning hela vagen fran start till slut.
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Compact Flash

Compact Flash dr ett litet minneskort uppbyggt kring flash minne. Denna typ av minne &ricke flyktigt, det vill s3ga
att det du har lagrat pa kortet kommer att finnas kvar oforandrat i mer 3n 100 ar. | dagsldget finns Compact Flash i
minnestorlekar fran 8MB upp till 1GB.

D3 Mp3+ anvander sig av ett standardiserat filsystem, sa kan du hantera Compact Flash korten i alla vanliga
férekommande operativsystem.

Vill du veta mer om Compact Flash s har ”CompactFlash Association” en bra hemsida med lite smatt och gott pa:
http://www.compactflash.org/

En viktig detalj rérande Compact Flash och anvandandet av dessa i vanliga datorer ar att nér du flyttar filer till och
fran flash kortet s kommerinformationen i verkligheten att mellanlagras i datorns chash minne. Om du helt
sonika drar ut flashkortet fran din dator sd kommer den informationen som liggeri casch minnet att ga forlorat.

Se alltid till att "Mata Ut” i Windows eller "Slanga i papperskorgen” i MacOs for att fora dver all informationen till
flash kortet innan du tar ut det ur lasaren.
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Vad ar Hexadecimalt, Bit och Byte fér nagot?
Mycket av kommunikationen och konfigurationen sker med hexadecimala talvdrden, for att bringa redaii hur det

hexadecimala talsystem ar uppbyggt s tar vi nagra exempel.

Vart vanliga talsystem, det decimala bygger pa basen 10 (dec), 0,1,2,3,4,5,6,7,8 och 9. Det hexadecimala
talsystemet bygger pa basen 16 (hex), 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E och F. D4 véara vanliga siffror inte racker till
sa tar man till bokstaver for att komma fram till 15.

| denna manual betecknas alla hexadecimala tal med prefixet ”$”, detta for att talen inte skall blandas ihop med

decimala tal.

Nagra exempel:

1=3$1 2=92 3=83 4=2%4 5=85 6=3$6
7=87 8 =88 9=2%9 10 =$A 11 =$B 12 =$C
13=8$D 14 = $E 15 = $F 16 = $10 17 = $11 18 =$12

Garvi vidare till begreppet “Byte”, s har det sitt ursprung i det Bindra talsystemet. Det bindra talsystemet ar
uppbyggt kring 0 och 1 (bi). | denna manual betecknas binara tal med prefixet "%”.

= %l

2 = %I10

= %l1

4 = %100

= %101

6 = %110

7=%l111

15=%I1111

16 = %10000

17 = %10001

35 =%100011

96 = %1100000

Har syns att det snabbt blir rétt stora tal och for att bringa ordning s ar en enskild siffra = bit, 4 siffror = nibble, 8
siffror=byte, 16 siffror=word. Alltsa det vi kallar f6r Byte ar alltsa en grupp av 8.

Nagra enkla exempel:
Decimal Binirt Hexadecimalt
1 %00000001 $01
8 %00001000 $08
15 %00001111 $OF
16 %00010000 $10
100 %01100100 $64
230 %11100110 $E6
255 %I11111111 $FF
Kortfattat visar detta att med endast en byte T e
sa gér det att rakna till 255, sedan rackerinte e —
de 8 bitama l3ngre. D4 far man lgga till en e _ — L
byte till med 16 bitar (1 word ) gar det att z j( 00000000 11111111 szan |
hantera tal upp till %1111111111111111 ™ o 00 FF [ 10mm
eller 65535 eller $FFFF. r o oo __ P 255 8B
29
e o] c|o] oo | v
or att gora livet lite enklare sa bor du skaffa E | | | | n | > |
en tal bas konverterare till din dator. En bra E
.3‘\; 0 | 1 | ‘ | ‘ AC -h << |

sadan, Baseconv, finns pa

http://www.rwakelin.freeserve.co.uk/.

16 hitunsigned number. Range 0 . 65,535

Click to change - drag to selectrange
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Vad finns det fér knappar och sensorer?

Att hitta bra knappar eller andra sensorer for att trigga Mp3+ dr en veritabel djungel. Det finns tryckknappar fran
1:- upp till flera hundralappar. Det man betalar for ar dels for livslangden pa knappen, dels dven fér vandal
sakerhet, men dven for formgivning. En knapp helt i metall f6r 200:- har onekligen béttre 6verlevnad i strid an en
plastknapp for 10:-. Ett gott rad, vélj alltid en knapp som tal hard behandling under l3ng tid, det &r vért varendaste
liten rund kronaii det langa loppet. Det finns ett antal knappar som tal att attackeras av en vandal, ddremot har vi
annu inte hittat ndgon knapp som staremot en attack fran hunnerna eller mongolerna.

Det som kan vara svart dr tyvarr att hitta smackra knappar for utomhusbruk. Dessa tenderar ofta till att vara en
jattestor rod knapp i en bamsestor gra platlada. Det borjar dyka upp en del fabrikat av knappar som haller hég IP
klassning, men de har ofta fortfarande mer funktion an form.

Inom industrivariden finns en uppsjo med sensorer for alla de mest udda behov. Det finns sensorer som
detekterar allt frdn ljud, ljus, spanning, strom, tryck, fukt, rérelse, tid, vikt, fart, hojd, stralning och sakerligen ett
hundratal fler. Men alla har det gemensamt att den signal som dessa givare avger oftast bor omvandlas eller
bearbetas pa ndgot satt for att fa till en signal som gar att anvanda for att aktivera Mp3+. Mp3+ kan enbart reagera
pa antigen en slutning eller en brytning. Alltsa helst inga spanningar eller liknande far anslutas till Control bussen

Problem med stérningar

Ett gott rad r att halla hog kvalitet pa de kablar som gar till sensorerna for att undvika att storningar letar sig in i
systemet. Inget ar sa hoppldst som att leta efter oidentifierbara fel. Anvand gdrna en skarmad kabel, gdrna med en
area pa 0,22mm?2 eller storre.

Nar du har langa kablar till sensorerna ar det Iampligt att sétta hjalprelder vid Mp3+. P4 detta sétt kan du gora dina
system stabilare.

Lat en 12V spanning g _T_

genom tryckknappar for  p,, Input 1 [_ _l / / o o
att dra relder placerade | /J; | / /
narintill Mp3+. Dessa
anvands da till att | | / /
aktivera ingdngarai Pin 24 GND - - /
Mp3+ N - J /
12V Relny

Har du problem med att
synk signalen stors ut
pa grund av daligt
kablage med hoga stomingar sa visar detta sig genast genom att ljudet blir lite "bubblande” vid uppspelning, detta
I6ser du enklast genom att forst se till att anvdnda ordentligt skarmat kablage, vidare kan du med fordel dven lagga
en 68pF kondensator parallelit med synk signal pa varje slav enhet. Mer utforligt om detta finns i tidigare kapitel
om synkronisering av Mp3+ enheter.

12V
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Teknisk specifikation

Power
Anmérkning:
Power DC 10,5V DC — 18V DC S0VA
Power AC 9V AC — 15V AC S0VA
Mp3+ gér att driva med antigen AC eller DC.
Anmirkning:
Power Pin 24 | 5VDC, 250mA Kortslutnings skyddat
Audio
Anmérkning:

Forstirkare max 2x15W / min 4Q | Klass AB

Anmérkning:
Line Ut Stereo Mini Tele

Anmérkning:
Horlurar 600Q Stereo Mini Tele.

Separat volym kontroll

Mekanik/Kapsling

Anmirkning:
Hoid 62 mm
Bredd 110 mm
Lingd 175 mm
Vikt 800 g
Anmirkning:
Temp 34’ Normal
50" Max last, lang tid
Surface top.
Kapsling 1P20

Om du vill montera Mp3+ permanent finns skruvfasten integrerat i enheten.



Kontaktdon

Note:
Power Propp med stiff 2,lmm | Lingd 10 mm
Hogtalare Skruvplint Max 2,5mm?2
Line Ut Stereo Mini Tele
Horlurar Stereo Mini Tele
Control 25-pol D-Sub Hona
Synk 9-pol D-Sub Hona
RS485
RS232
Logiknivder Control Bus
Anmérkning:
Lag 0-2V DC
Hog 2,5-15V DC

Triggeringangarna ar internt skyddade med ett 1Kohm motstand samt Zener-dioder vilket gor att de tl en hel del
elektriska elakheter.

CE Mérkning

Utrustningen har funktions och isolationstestats enligt Protokoll for intern tillverkningskontroll och uppfyller
kraven enligt LVD och EMC.
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Aterforsiljare

Sverige

LjusDesign AB
Sddra Skeppsbron 4
SE-802 80 Gévle
SWEDEN

Phone: +46-26-661500
Fax: +46-26-661501
e-mail: info@ljusdesign.se
web: www.ljusdesign.se

BMH Audio
Landsvégen 8

SE-231 95 Trelleborg
SWEDEN

Phone: +46-40-485232
e-mail: micke@bmh.nu

web: www.bmh.nu
Norge

Soundscape Studios a/s
Mr: Robin Stockert
Grensen 9

NO-7030 Trondheim
NORWAY

Phone: +47-73526066

Fax: +47-73526061

Cell: +47-93435075

e-mail: robin@soundscape-studios.no
web: www.soundscape-studios.no




